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Q Guide du Maitre

Theme 2 Les personnes et les choses

de son environnement.

Cours 3 Identifier les pieces et le objets de la maison

(partie 2).
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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBIfA&aSNI f[Ql G individuelle ?

catégorie de

f QI OGAPAGS D

Dans la classe ou a b2YONBE RQSONI ya RIya

f QSEG SNA § ¢zN f QI OlG A GAlG S

Uy
o

Estimation de durée de
f QFL OGA@GAGS|® QTS G NARS

entre 1, 2 et :
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) t I C) S R S t Ol

OB TNl et stylet En classe Collectif 1

- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
i de Jan et Ana. | de Jan et Ana.

Jan Ana
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Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
f QI OGA O
guider le maitre.

Actions dumaitre
G2dzi Fdz 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

2
/
4

U2 dzNJ

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I"activité suivante.

~ A 4 A x PPN
'lj‘ Q'IQMEZISHT&A ‘Ie(huMn et ( St H z@sge S i Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. de Jan et Ana.
~an |1Er Ana
Ecranl / Ecran1corrigé
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Actionsdd QSf §
G2dzi | dz £t 2y
étape par étape.
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Il peut parfois y avoir plusieurs écrans. f 2N&I dzS O¢




Francais

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

2. Les personnes et les choses de son environnement
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1. LRSYGAFASNI £ Sa LISNR2YyYySa

2. ldentifier les membres de la famille

3. ldentifier les piéces et les objets de la maison partie 1

3 Bis. Identifier les piéces et les objets de la maison partie 2
4. ldentifier les lieux de vie et les personnes associées

5. Bilan : l'identification

6. Jeux et communication



Francais >

Identifier lespiéceset lesobjets de lamaisonpartie 2

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre

-« ) Regroupes fe cbjts cut vom enserrtle.

Activitt 1:5 SO2 dz&NANJ £ S y2Y RS R .

‘ : S Activis#65 Ko réupeRdRglapisis.
IE

maison de campagne Haitienne. g & A
eVl e
Activité 2 :Découvrir des objets présents dans une ' Je retiens

maison de Haitienne de campagne.

= = B Activité 7 :Retenir le nom de certains objets de la
WS YQSyiNIny$ LJENS :
=9 maison.
LG JIh
Activité 3 :Nommer des objets qui se trouvent dans une
maison de campagne Haitienne. -
Je joue
& Activite 4 :Reconnaitre des objets de la maison parmi - Activité 8 :Reconnaitre des objets qui ne sont pas placés
v = < A x _ A 4
1 : @ RQFdzl Nba 26250a@ ‘ dans la bonne piece.

Activité 5 :Trouver la différence entre maison de ville et

maison de campagne.




Frise et marqueurs de la progression pédagogique.

Chevron _ Chevrons
encours  déjavus
Rubriques

| Je me souviens |

| Je découvre |

'wWQ206aSNBS |

| WOQSELISNRYSY G S |

'WS YQSY(GNInyS |

| Je retiens |

LKL

Je joue

' Je me fais évaluer |

&

Pour reprendre la bonne couleur, utiliser le pince # Reproduire 1a mise en forme

Copierg coller la frise dans le GDM et 6ter les chevrons inutiles.
Conserver la taille des chevrons.

Les chevrons des pages pas encore vues sont en noir et blanc.
Lors de la conception, éviter de faire plus de 13 activités.
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13




Horloges a copier pour

estimer le temps. ¢ I c_) f S I dZ R S

Sil LS
000
1
2
3
4
Copierg coller le tableau dans le GDM. Au besoin, supprimer ou rajouter
des lignes.
Ne pas déplacer le tableau.
9ESYLX S RS OF RNB& LRdzNJ OF LG dzNB A& | RQSONI y @
[ 2NRIjdzS €S YIyldzs RS LIiFOS yS LIBENYSU LI a
GFAfESAY LINAGAE STIASNIEF GFAEES RS f QSONI Yy
Ecran 1 Ecran 1 corrigé




Je découvre  Activité 1 : Découvride nom dedifférentespiécesR Q dmyaiSonde campagneHaitienne 1/8
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet En classe collectif 1
Etape Actions du maitre Il OA2ya RS fQSft s
1 Lire la consigne: « Découvrezune maison de campagnegrace a la  Ecouterattentivementla consigneet lesexplications 1
présentationde la maisonde Jan » NS
Expliqueraux éléveslj dzQvant gbserverf QI fpbotlz¥e la maisonde
Jan Expliquergue la maisonde Janest une maisonde campagne 2
2 Demanderaux élévesR Q 2 0 &% deldé& g la photo sur la couverture  Observeret décrirela photo surlacouverturedef QI £ 6 dzY
def QI f 6 dzY 3
3 Cliquersurlaflechepour passerala pagesuivantedef QI f 6 dzY
4 Demanderauxélévesde décrirela photo de la piecesurla pagede gauche Décrirela photo de la pagede gaucheet nommerla piéce 4
et de la nommer. Cliquersur la photo pour entendrela présentationde la
piéceparJan 5
5 Inviter les élevesa écouter le nom de la piece présentéepour vérifierla ~ Ecouterle nom de la piéce présentéepour vérifier la réponse
réponsedonnéeprécédemment donnéeprécédemment
NB: cliquersurlaphoto pour lancerle son 6
6 Inviter lesélevesa nommerlesobjetsqui sontsurla pagede droite. Nommer les objets de f Q | fpaisid¥s objets qui se trouvent
Demanderauxélévesde citer desobjetslj dziit aasleur cuisine dansleur cuisine 7
7 Cliguerde nouveausur la fleche puisrenouvelerles étapes4, 5 et 6 pour ~ Décrire les photos, nommer les différentes pieces présentées
lesautrespiéces puislesobjetslj dzQ@dyle danschacuneR QS.f f S & 8

. Découvrez une maison de campagne grace a la

présentation de la maison de Jan.

4 Découvrez une maison de campagne grace a la
présentation de la maison de Jan.

4 Découvrez une maison de campagne grace a la
présentation de la maison de Jan.

= — -

La galerie

Ecran 1




Je découvre  Activité2 : Découvrirdesobjetsprésentsdansune maisonde Haitiennede campagne 2/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirela consigne « Nommezlesobjets » Ecouterla consigne 1
2 Montrer un objet présentsurle TNlet inviter un éléveale nommer. Nommerf Q 2 Mt parle maitre. N
3 Inviter le restede la classea validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderlaréponsedonnée \2/
4 Répéterlesétapes?, 3, 4 et 5 aveclesquatre autresobjets 3
5 NB: sipossibleavantle cours,amenerdesobjets ou desphotosR Q2 6 2 S i &
R Q dmyaiSonde campagneafin de lesmontrer auxélévesaprest QF QU A GA U S
Demanderaux élévesde lesnommer en utilisant les structuresde phrases 4
vuesauparavant
5
6
7
. 8
¢ ) Nommez les objets.

Ecran 1



WS Y QSy Activité3 : Nommerdesobjetsqui setrouvent dansune maisonde campagneHaitienne 3/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
00 TNI + Stylet En classe Collectif 3
Etape Actions du maitre Il OA2ya RS fQSft s
1 Lirela consigne: « Nommezles objets que vous pouveztrouver dansune ~ Ecouterla consigne 1
galerie Aquoiserventils ?»
2 Inviter un élévea venir au tableau Luidemanderde nommerun objet ou ~ Venir au tableau Nommer un objet ou un meuble [ QSy G2 ¢ 2 NJ
un meuble sur la photo tout en le montrant. Possibilitéde f Q S y (a2 daiBed\slylet
f Qldasy/et
3 Demanderauxautresélevesde validerou invaliderlaréponsedonnée Validerou invaliderlaréponsedonnée 3
4 Inviter un nouvel élévepour renouvelerf Q S @ & d& Ipeig@etesobjets  Venir au tableau Nommer un objet ou un meuble [ QS y G 2 J
principauxde la piecesoienttous nommés avecle stylet. 4
5 Passeaf QS SuNantbuisrenouvelerlesétapes2, 3et 4. Venir au tableau Nommer un objet ou un meuble [ QSy G 2 NJ
avecle stylet. 5
&> Nommez les objets que vous pouvez trouver dans & Nommez les objets que vous pouvez trouver dans 6
une galerie. A quoi servent-ils ? une chambre de maison de campagne.
7
8

&= Nommez les objets que vous pouvez trouver dans
une cuisine de maison de campagne.

Ecran 1 Ecran 3

Ecran 2



WS Y QSy Activité4 : Reconnaitralesobjetsde lamaisonparmiR Q| debjNsS & 4/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet En classe Collectif 2
inzyas RS (a5isd
1 Lire la consigne: « Nommezchaqueobjet. Lequelne se trouve pasdans  Ecouterla consigne 1
unemaison? »
2 Inviter un élévea nommerlesquatre objets Nommerlesquatre objets.
3 Inviter le restede la classea validerou invaliderlesréponsesdonnées Validerou invaliderlesréponsesdonnées
4 Cliquersurchaqueobjet pour vérifier leur nom. Ecouterattentivementle nom de chaqueobjet.
5 Inviter un élévea nommerf Q 2 Ip @&@ youve pasdansune maisonen Nommer f Q 2 @ @& Reytrouve pas dans une maison en

Réponseattendue: « le lampadaire».
6 Inviter le restede la classea validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderlaréponsedonnée

7 Passeaf QS SuNantbuisrépéterlesétapes2, 3, 4, 5 et 6. Nommer f Q 2 dj @& eytrouve pas dans une maison en

2

3
N

justifiant sonchoix justifiant sonchoix 4
N

5

Réponsattendue: « le tableau. justifiant sonchoix 6

7

£ Nommez chaque objet . &= Nommez chaque objet. .
Lequel ne se trouve pas dans une maison ? Lequel ne se trouve pas dans une maison ?

Ecran 1 Ecran 2



WS Y QSy Activité5 : Trouverlesdifférencesentre maisonde ville et maisonde campagne 5/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lire la consigne«Quels sont les points communs et les différences entre Ecouter la consigne. 1
ces deux cuisines.
2 Inviterf S& St 390Sa t 20aSNWSNI f QAYI IS dbservef QA Yl IS @ 2
Demander a un éleve de citer un point commun ou une différences entreCiter un point commun ou une différence entre les 2 images.
les 2 images.
3 Demanderauxautresélévesde validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderla réponseen justifiant sonchoix 3
4 Continuerainsie dza lpetpielesélevesy” Q | pl&yelpropositions i
5 Passeaf QS uNanwbuisrenouvelerlesétapes
N
5
6
7
8

& Quels sont les points communs et les différences

& Quels sont les points communs et les différences entre ces deux chambres ?
entre ces deux cuisines ?

Ecran 1 Ecran 2



WS Y QSy Activité6 : Regroupedesobijets 6/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lire la consigne«Regroupez les objets qui vont ensembie. Ecouter la consigne. 1
2 Inviterf Sa St s§@Sa t 20aSNBSNI f QAYIl 35S Dbservef QA YI IS @
5SYIYRSNI £t dzy St8§@0S RS OSYyANI | dz # S§ & 83 tzdZF ki k BB Sdzgdz OONB SNB Ny 2B 2 ol
3 Demanderauxautresélévesde validerou invaliderlaréponsedonnée Validerou invaliderla réponseen justifiant sonchoix
4 Continuerainsie dza Igedpietouslesobjetssoientdansunlot. 3
4
5
N
6
N4
7
. . , . . 8
@) Regroupez les objets qui vont ensemble. @) Regroupez les objets qui vont ensemble.

Ecran 1 Exemple de regroupements



Je retiens Activité 7 : Retenirle nom decertainsobjetsde lamaison 7/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
00 TNI En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirela consigne « Nommezchaqueobijet. » Ecouterla consigne 1
2 Inviterun éléveéveqir autableau Luidemanderde nommerun desobjets =~ Venirautableau Montrer un objet et le nommer.
présentssurf Q S énelmgntrant. 2
3 Demanderauxautresélévesde validerou invaliderla réponseen justifiant =~ Validerou invaliderlaréponseen justifiant sonchoix
leur choix 3
4 Demanderaf QS fedli@ 8ansquellepiécesetrouvef Q 2 é Sssible Nommer la piéce dans laquelle se trouve f Q 2 &t 3i$dssible
dansqueltype de maison dansqueltype de maisonil estpossiblede le trouver. 4
5 Demanderauxautresélévesde validerou invaliderla réponseen justifiant =~ Validerou invaliderlaréponseen justifiant sonchoix
leur choix c
6 Demandera tous lesélévesde citer R Q | dobjet&yai peuventsetrouver  Citer R Q | dzAbieB &ui peuvent se trouver dans la piéce
dansla piecenommée nommeée
7 Inviter un nouvel éleve a venir au tableau puis renouvelerles étapes2, 3, 6
4,5et6.

&> Nommez chaque objet.

‘ Un lavabo ’ = Nommez chaque objet.

Correction écran 1

Ecran 1 Correction écran 2



