Q Guide du Maitre

Theme 5 : Formuler une demande et donner
un ordre.

Cours 1 : Demander une permission, un service et donner un
ordre.




Présentation du Guide du Maitre

Numéro, nom et
catégorie de

Matériel nécessaire pour
réaliser I'activité.

|"activité.

Activité de groupe ou
individuelle ?

Estimation de durée de
I’activité. Elle varie

entrel,2et3 .

Dans la classe ou a Nombre d’écrans dans
I’extérieur ? Iactivité.
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel ¥u Type d'Mtivité NoWbre d’écran(s)
OB TNl et stylet En classe Collectif 1

Etape Actions du maitre Actions de I'élave

1

Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si
besoin, cliquer pour donner un exemple.

Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux
corps.

C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d'

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

Ecouter laconsigne et regarder le TNI.

Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
1 de Jan et Ana.

Jan

P

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
) de Jan et Ana.

Jan Ana

Ecranl

Ecranlcorrigé

Place de I’activité dans
le cours.




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
I"activité pour
guider le maitre.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Type d'activité
Collectif

3/10

Nombre d'écran(s)
1

Actions du maitre
tout au long de I'activité,
étape par étape.

2

Durée Matériel Lieu
DO TNl et stylet En classe
Etape Actions du maitre

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si

besoin, cliguer pour donner un exemple.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

E Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.
4 Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Actions de I'éléve

Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

- Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps o
de Jan et Ana. )

an
>
>

L
.4

Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana.

Ana

Ecranl

/ Ecran1corrigé

N

Actions de I’éleve
tout au long de I'activité,
étape par étape.

/

Visuel de I'activité.

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.

Correction de |'activité
lorsque c’est utile.




Frangais

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

3. Formuler une demande et donner un ordre

1. Demander une permission, un service et donner un ordre.
2. Bilan: lesinjonctions.

3. Jeux et communication.



Frangais >

Demander une permission, un service et donner un ordre.

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre

© Ecovter

Activité 1 : Découvrir la structure de la phrase pour

exprimer une demande de permission.

* Gochez les quastions qui psmmatiant ds damandar
un service & quelquiun

Activité 6 : Reconnaitre une phrase dans laquelle on

demande a quelqu’un de rendre un service.

Je découvre

| Je m’entraine

) Placez chague image scus b ben haut areur

L L L ®

(© Pasaz a quaston qui camasgond & fmags

Activité 2 : Associer une image a son énoncé oral.

Activité 3 : Utiliser I'expression « Est-ce que je peux...? ».

@ Expiquez oo que vous avez v

Activité 7 : Découvrir comment formuler un ordre.

Je m’entraine

1 Quel ordre = pu i domné pour chaqus image 7

&4
4 <

Activité 8 : Savoir donner un ordre a quelqu’un.

[ Je découvre | | Jeretiens
© Expliquez ce que vous avez vu. ) Placez chague image sous le ban haut-padeur.
Activité 4 : Découvrir la fagon de demander a quelqu’un ° ° ° Activité 9 : Associer une phrase a la bonne illustration.
de vous rendre un service.
(RN
| Je m’entraine | | Jejoue

© Pose Ia question qui comespond 4 chaque image

e

Activité 5 : Demander a quelqu’un de vous rendre

service.

Jouons & Jacquet

22

oy

Activité 10 : Savoir différencier un ordre d’'une demande

de permission et d’'une demande de service.




Je découvre

Durée

Matériel

00O TNI + Stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1 Inviter les éleves a observer et a décrire l'illustration.
Inviter les éleves a écouter ce que dit Jan.
NB : pour lancer le son, cliquer sur la bulle au-dessus de Jan.

2 Demander aux éleves d’expliquer ce qu’ils ont entendu.

3 Répéter la demande de permission entendue. Expliquer la structure aux
éleves puis leur demander de répéter la phrase tous ensemble.

4 Demander a certains éleves de répéter la structure de phrase permettant
de demander une permission.

5 Inviter les éléves a observer I'image et plus particulierement Ana et sa
bulle.

6 Inviter un éléve a dire ce que pourrait dire Ana.
Réponse attendue : est-ce que je peux effacer mon ardoise ?

7 Inviter les éléves a écouter la réponse attendue.
NB : cliquer sur la bulle d’Ana pour lancer le son.

8 Inviter les éléves a donner différentes phrases qui permettent de
demander un permission puis valider ou invalider leurs réponses.

() Ecoutez.

Ecran 1

Activité 1 : Découvrir la structure de la phrase pour exprimer une demande de permission. 1/10

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)

En classe Collectif 1

Observer et décrire l'illustration.
Ecouter attentivement ce que dit Jan.

Expliquer ce qui a été entendu.

Ecouter le maitre puis répéter la phrase.

Répéter individuellement la structure de phrase permettant de
demander une permission.

Observer I'image et plus particulierement Ana et sa bulle.

Dire ce que pourrait dire Ana.

Ecouter la réponse attendue.

Donner différentes phrases qui permettent de demander une
permission.

10




Je m’entraine

Durée

©

Activité 2 : Associer une image a son énoncé oral.

Matériel
TNI + Stylet

2/10
Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
En classe Collectif 1

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1

2

Lire la consigne : « placez chaque image sous le bon haut-parleur ».

Inviter un éléve a venir au tableau. Lui demander de cliquer sur un haut-
parleur et de bien écouter la question. Ensuite, lui demander de glisser
I'image qui correspond a la question entendue.

Demander aux autres éleves de valider ou invalider la réponse en justifiant
leur choix.

Inviter un nouvel éléve au tableau pour cliquer sur un autre haut-parleur et
déplacer I'image correspondant.

Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse en justifiant
leur choix.

Renouveler les étapes jusqu’a ce qu’il n’y ait plus de haut-parleur a
écouter.

Ecouter la consigne.

Venir au tableau. Cliquer sur un haut-parleur. Ecouter la
question. Glisser I'image qui correspond a la question entendue.

Valider ou invalider la réponse en justifiant son choix.
Venir au tableau. Cliquer sur un haut-parleur. Déplacer la bonne
image.

Valider ou invalider la réponse en justifiant son choix.

Venir au tableau. Cliquer sur un haut-parleur. Ecouter la
question. Glisser 'image qui correspond a la question entendue.

@) Placez chaque image sous le bon haut-parleur.

@) Placez chaque image sous le bon haut-parleur.

Correction écran 1

10




Je m’entraine

Durée

©

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

Matériel
TNI + Stylet

Activité 3 : Utiliser I'expression « Est-ce que je peux...? ».

3/10
Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
En classe Collectif 1

1 Lire la consigne : « posez la question qui correspond a I'image ». Ecouter la consigne.

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour cliquer sur la carte. Demander Venir au tableau. Cliquer sur la carte. Observer I'image puis poser
ensuite a I'éléve de poser la question associée a I'image de la carte. la question associée.
Réponses attendues :
-« est-ce que je peux aller aux toilettes » ?
-« est-ce que je peux regarder la télévision »?
-« est-ce que je peux effacer le tableau » ?
-« est-ce que tu peux prendre une gomme » ?
-« est-ce que je peux aller dans la cours de récréation » ?

3 Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse en justifiant Valider ou invalider la réponse en justifiant son choix.
leur choix.

4 Répéter I'étape 2 a plusieurs reprises avec différents éleves afin de retenir Venir au tableau. Cliquer sur la carte. Observer I'image puis poser
la structure de phrase pour une demande de permission. la question associée.

& Posez la question qui correspond a l'image. & Posez la question qui correspond a l'image.
Ecran 1 Exemple d’écran

10




Je découvre

Durée

(GR0)

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1

Matériel
TNI + Stylet

Expliquer au éléves qu’il vont découvrir la fagon dont on demande un
service a quelqu’un.

Inviter les éleves a observer et a écouter attentivement la vidéo.
NB : cliquer sur le bouton play pour lancer I'animation.
NB : passer la vidéo au minimum trois fois.

Demander aux éleves d’expliquer ce qu’ils ont vu.

Répéter la phrase permettant de demander un service. Expliquer la
structure aux éleves puis leur demander de répéter la phrase tous
ensemble.

Demander a certains éléves de répéter la structure de phrase permettant
de demander a quelqu’un de rendre un service.

Terminer I'activité en demandant aux éleves de trouver des questions
permettant de demander un service a quelgu’un.

&) Expliquez ce que vous avez vu.

Ecran 1

Activité 4 Découvrir la fagon de demander a quelgu’un de vous rendre un service.

4/10

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

Ecouter le maitre.

Observer et écouter attentivement la vidéo.

Expliquer ce qui a été vu dans la vidéo.

Ecouter le maitre puis répéter la phrase.

Répéter individuellement la structure de phrase.

Nombre d’écran(s)

1

Trouver des questions permettant de demander un service a

quelqu’un.

10




Je m’entraine  Activité 5 : Demander a quelqu’un de vous rendre service. 5/10

Durée Matériel
© TNI + Stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)

En classe Collectif 1

1 Lire la consigne : « posez la question qui correspond a chaque image ». Ecouter la consigne.
2 Inviter deux éléves a venir au tableau. Un éléve clique sur la carte et Venir au tableau. Cliquer sur la carte et poser la question
demande a l'autre éleve de lui donner I'objet représenté sur la carte en associée.

utilisant la structure vue dans l'activité précédente.

3 Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse en justifiant Valider ou invalider la réponse en justifiant son choix.
leur choix.
4 Renouveler les étapes 2 et 3 avec des éléves différents. Venir au tableau. Cliquer sur la carte et poser la question
associée.
5 Passer a I'écran suivant pour vérifier toutes les réponses attendues. Ecouter attentivement les réponses attendues dans I’écran
précédent.

& Posez la question qui correspond a chaque image.

b 4

= Posez la question qui correspond a chaque image.

b & o

Ecran 1

Exemple d’écran

Ecran 2

10



Je m’entraine Activité 6 : Reconnaitre une phrase dans laquelle on demande a quelgu’un de rendre un service. 6/10

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + Stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « dans quelle(s) phrase(s) demande-t-on un service ? » Ecouter la consigne. 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour cocher les phrases qui permettent Venir au tableau pour cocher les phrases qui permettent de
de demander un service a quelqu’un. demander un service a quelqu’un. 2
3 Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse en justifiant Valider ou invalider la réponse en justifiant son choix.
leur choix. 3
4 Passer a I'écran suivant et renouveler les étapes 2 et 3. Venir au tableau pour cocher les phrases qui permettent de

demander un service a quelqu’un. 4

5

“ Dans quelle(s) phrase(s) demande-t-on un service ? \/

6

7

il : Est-ce que ESt_(r::eq::ntr:leEeux Estce\que tuipeuxy |1 ol 8

|Da ns quelle(s) phrase(s) demande-t-on un service ? je peux jouer 2 la gomme me fﬁ?::r :;?:“:mse By
s’il te plait ? plait :
y y e-t-on un service ? 9
L 10
Correction écran 1

v W W v e © © ©

Est-ce que tu peux
Est-ce que me donner
je peux jouer ? la gomme
s'il te plait ?

Est-ce que tu peux
me donner ’ardoise
s’il te plait ?

Donne-moi Est-ce que je  Est-ce que vous
la craie ! Quel age as-tu? Levez-vous ! peux effacer pouvez ouvrir
la porte
s’il vous plait ?

O O O O o o o V¥

Ecran 1 Correction écran 2

le tableau ?




Je découvre Activité 7 : Découvrir comment formuler un ordre.

Durée Matériel

(CRO) TNI + Stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1 Expliquer aux éléves qu’ils vont découvrir la fagon dont on donne un ordre.

Inviter les éléves a observer et écouter attentivement la vidéo.
NB : cliquer sur le bouton le play pour lancer la vidéo.
NB : jouer la vidéo au minimum trois fois.

Demander aux éleves d’expliquer ce qu’ils ont entendu.

2 Répéter la phrase permettant de donner un ordre. Expliquer la structure
aux éleves puis leur demander de répéter la phrase tous ensemble.

3 Demander a certains éléves de répéter la structure de phrase permettant
de donner un ordre.

4 Terminer 'activité en demandant aux éleves de trouver des phrases qui
donnent un ordre.

&3 Expliquez ce que vous avez entendu.

Ecran 1

7/10

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)

En classe Collectif 1

Ecouter le maitre.

Observer et écouter attentivement la vidéo.

Expliquer ce qui a été entendu dans la vidéo.

Ecouter le maitre puis répéter la phrase.

Répéter individuellement la structure de phrase.

Trouver des questions permettant de trouver des phrase qui
donnent un ordre.

oo (a (s (u

10




Je m’entraine  Activité 8 : Savoir donner un ordre a quelqu’un. 8/10

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « quel ordre a pu étre donné pour chaque image ? ». Ecouter la consigne. 1
2 Demander a un éleve d’exprimer I'ordre qui serait donné pour la premiére Exprimer I'ordre qui pourrait étre donné pour l'image en haut a
image en haut a gauche. gauche. 2

3 Cliquer sur I'image pour vérifier la réponse. Ecouter la réponse attendue.

4 Renouveler les étapes 2 et 3 avec les trois autres images de I'écran. Exprimer I'ordre qui pourrait étre donné . 3

5 Passer a I'écran suivant puis renouveler les étapes 2 et 3. Exprimer I'ordre qui pourrait étre donné .
4
5
6

& Quel ordre a pu étre donné pour chaque image ? &3 Quel ordre a pu étre donné pour chaque image ?

Ecran 1 Ecran 2

10




Je retiens Activité 9 : Associer une phrase a la bonne illustration. 9/10

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « placez chaque image sous le bon haut-parleur ». Ecouter la consigne.

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour cliquer sur les haut-parleurs puis Venir au tableau. Cliquer sur un haut-parleur. Déplacer I'image
déplacer I'image associée a la bonne phrase. associée a la phrase entendue.

3 Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse en justifiant ~ Valider ou invalider la réponse en justifiant son choix.
leur choix.

4 Passer a I'écran suivant et inviter un éleve a venir au tableau pour Venir au tableau pour remettre les phrases dans 'ordre.

remettre les phrases dans |'ordre.

5 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.

@) Placez chaque image sous le bon haut-parleur.

@) Placez chaque image sous le bon haut-parleur.

@ @ @ Correction écran 1

Demander un service

Est-ce que tu peux me donner la craie s'il te plait?

Donner un ordre

Demander une permission Dessine un arbre !

Est-ce que je peux aller me laver les mains?

" »)

Ecran 1 Correction écran 2



Je joue

Durée

Activité 10 : Savoir différencier un ordre d’'une demande de permission et d’'une demande de service.

Matériel

QOO RAS

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1

2

Emmener les éléves dans la cour.

Regle du jeu:

Un enfant est désigné comme étant "Jacques". Les autres sont en ligne
dans un coté opposé. "Jacques" donne des consignes a ses petits
camarades.

Quand la consigne est précédée des mots magiques : "Jacques a dit", les
enfants doivent exécuter I'ordre donné (Ex : "Jacques a dit levez les bras",
tous les enfants doivent alors lever les bras).

Si la consigne n'est pas précédée des mots magiques, les enfants ne
doivent pas bouger (Ex : L'enfant dit juste "Levez les bras", les autres ne
doivent pas lever les bras).

Si un enfant se trompe il est éliminé. Le dernier restant devient "Jacques" a
son tour.

Variante : I'éleve doit utiliser les différentes structures étudiées pendant le
cours : donner un ordre, demander un service, demander la permission de.

Inviter les éleves a jouer.

" Jouons a Jacques a dit.

L

‘»
Jouons ensemble

Ecran 1

Lieu Type d’activité

Dehors

Aller dans la cour.

Ecouter la régle du jeu.

Jouer.

Collectif

10/10

Nombre d’écran(s)
1

10



