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Q Guide du Maitre

Théme : Numeération.

Cours 1: Lire les nombres de 0 a 9.
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Présentation du Guide du Maitre

Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et réaliser I'activité. individuelle ?
catégorie de
I"activité. R i
Dans la classe ou a Nombre d’écrans dans
L ; I'extérieur ? I'activité.
Estimation de durée de
I'activité. Elle varie
entre 1,2 et 3(9).
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) Place de |'activité dans
OB TNl et stylet En classe Collectif 1
le cours.
e
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan
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Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
I"activité pour
guider le maitre.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Type d'activité
Collectif

3/10

Nombre d'écran(s)
1

Actions du maitre
tout au long de I'activité,
étape par étape.

2

Durée Matériel Lieu
DO TNl et stylet En classe
Etape Actions du maitre

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si

besoin, cliguer pour donner un exemple.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

E Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.
4 Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Actions de I'éléve

Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

- Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps 1
de Jan et Ana.

e

L
.4

Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana.

%;

Ecranl

/ Ecran1corrigé \

Actions de I’éleve
tout au long de I'activité,
étape par étape.

/

\

Visuel de I'activité.

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.

Correction de I’activité
lorsque c’est utile.




Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Numération

Lire les nombres de 0 a9
Ecrire les nombresde 03 9
Dénombrer des lots allant de 0 a 9 objets
Comparer des lots
Comparer des lots par la correspondance terme a terme
Comparer et réaliser deux lots (apprentissage des termes plus que, moins que, autant que)
Faire correspondre des lots a un nombre entier jusqu'a 10
Découverte de + et =
Décomposerde0a9
. Compterde 0a 29
. Compterde 0 a 69
. Lire et écrire les nombres de 0 a 69
. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 10 et 19
. Décomposer de 10 3 19
. Comparer les nombres de 0 a 19
. Ranger les nombres de 0 a 19
. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 20 et 69
. Décomposer de 20 a 69
. Comparer et réaliser des lots avec des nombres de 0 a 69
. Ranger et comparer les nombres de 0 a 69
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Mathématiques > Lire les nombres de 0 a 9.

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre | P

@@@@ Activité 5 : Reconnaitre les différentes représentations

des nombres de 7 a 9 + rappel des nombres de 0 a 6.

@ Chantez la comptine des cubes.

Activité 1 : Apprendre une comptine sur les nombres. 7. 19 8l 5

| Je retiens

€ Nommez et monrez Ia quantaé aves vos dosgs.

@ Activité 2 : Découvrir les différentes représentations des T Activité 6 : Rappeler I'essentiel du cours.
@ 3 ’ % xi:ﬂmlﬂ:eselenlﬂ;us' -
o @ nombres. P |
I s @ ‘; 356 u‘.*......
3 b W 4 quatr WW 9 et
| Je m’entraine | | Jejoue

499 nssociez aramero 41 bonne et ]

@@@@ Activité 3 : Reconnaitre les différentes représentations
0o 3 1 2

Activité 7 : Repérer des objets au nombre de...
des nombres de 0 a 3.

@ @ @ Activité 4 : Reconnaitre les différentes représentations
@ des nombres de 4 a 6 + rappel des nombres de 0 a 3.
5 6/ 2 4/




Je découvre Activité 1 : Apprendre une comptine sur les nombres.

Durée

00

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Matériel
RAS

Lire la consigne : « Découvrez puis chantez la comptine des cubes. »

Cliquez sur le bouton play pour faire écouter la comptine des cubes aux
éleves. Pendant la lecture de la comptine, sur I’écran, montrez les cubes
un a un en partant du bas.

Voici la comptine :
« 1 cube, 2 cubes, 3 cubes, 4 cubes, 5 cubes, 6 cubes, 7 cubes, 8 cubes, ¢a

titube | 9 cubes... (puis en montrant les cubes de haut en bas) Patatras !
9,8 76,54, 3 2 1,0. Etvoila ! Tous les cubes sont en tas... ».

Répéter la comptine et inviter les éléves a la répéter afin de I'apprendre.

Inviter un éleve a venir réciter la comptine au tableau en montrant les
cubes un a un.

Proposer également aux éléves de réciter tour a tour et a la suite, une
partie de la comptine.

2% Chantez la comptine des cubes.

Ecran 1

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

Ecouter la consigne.

Ecouter la comptine.

Répéter la comptine apres I'enseignant.

Venir au tableau pour réciter la comptine.

1/7

Nombre d’écran(s)
1




Je découvre

Durée

00

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

Activité 2 : Découvrir les différentes représentations des nombres. 2/7
Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
TNI En classe Collectif 3

Lire la consigne : « Nommez et montrez la quantité avec vos doigts. »

NB : Les nombres sont rangés par ordre croissant sur 3 écrans différents.
Sur chaque écran, pour chaque nombre, on voit 3 représentations : avec
les doigts, écrit en chiffres et écrit en lettres.

Inviter les éleves a observer les nombres présents sur |'écran.
Demander aux éleves de nommer et de représenter chague nombre avec
leur main.

Inviter les éleves a prendre leur ardoise. Demander aux éléves d’écrire le
nombre 0 en chiffres (révision des cours de maternelle).
Demander aux éleves de lever leur ardoise afin de vérifier leur réponse.

Renouveler I'étape 3 pour les autres nombres représentés au tableau.

Passer a I’écran suivant pour découvrir les autres nombres puis renouveler
les étapes 2, 3 et 4.

A la fin de cette activité, proposer un petit jeu aux éléves : un éléve indique
une quantité a l'aide de ses doigts et ses camarades doivent nommer le
nombre correspondant.

{—2 Nommez et montrez la quantité avec vos doigts.

0§ @
1 wn

2 deusc
3 ltroin

Ecran 1

Ecouter la consigne.

Observer les nombres au tableau. Nommer le nombre et le
représenter avec sa main.

Prendre I’ardoise.
Ecrire le nombre demandé.
Lever I'ardoise.

Observer et écouter le maitre.
Faire deviner/représenter une quantité a I'aide de ses doigts.




Je m’entraine

Durée

Matériel
TNI + Stylet

Lieu
En classe

Activité 3 : Reconnaitre les différentes représentations des nombres de 0 a 3. 3/7

Type d’activité Nombre d’écran(s)
Collectif 3

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

0

Attention, sur certains écrans on commence a compter avec la main
gauche et sur d’autres avec la main droite, I'important dans ce cours c’est
la quantité de doigts levés et non le fait qu’on utilise la méme main sur
I'image.

Lire la consigne : « Associez le nombre a la bonne étiquette. »

Inviter un éléve a venir au tableau afin de déplacer les étiquettes
« nombres » au bon endroit.
Demander a I'éleve au tableau d’expliquer ce qu’il fait.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Passer au second écran et renouveler les étapes avec les étiquettes
« lettres ».

Passer au troisieme écran et renouveler les étapes avec les étiquettes
« nombres » et « lettres ».

Ecouter la consigne.

Venir au tableau et déplacer les étiquettes.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

ﬂ Associez le nombre  la bonne étiquette.

YIUY

O Bl sl &2

Ecran 1

. ) Associez le nombre & la bonne étiquette.

Yooy

. @) Déplacez les étiquettes sous le bon nombre.
|

3 (0 (1) (2

Correction écran 1

Correction écran 2

><w<w

@) Déplacez les étiquettes au bon endroit.

tYrd

Correction écran 3



Je m’entraine

Durée

00

Matériel
TNI + Stylet

Activité 4 : Reconnaitre les différentes représentations des nombres de 4 a 6 + rappel des nombres de 0 a 3.

Type d’activité
Collectif

Lieu
En classe

4/7

Nombre d’écran(s)
3

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Lire la consigne : « Associez le nombre a la bonne étiquette. »

Inviter un éléve a venir au tableau afin de déplacer les étiquettes
« nombres » au bon endroit.
Demander a I'éleve au tableau d’expliquer ce qu’il fait.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Passer au second écran et renouveler les étapes avec les étiquettes
« lettres ».

Passer au troisieme écran et renouveler les étapes avec les étiquettes
« nombres » et « lettres ».

Ecouter la consigne.

Venir au tableau et déplacer les étiquettes.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer

pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

@) Associez le nombre a la bonne étiquette.

VYWY

5 6 2 4

Ecran1

. @) Associez le nombre a la bonne étiquette.

Yy

. @) Déplacez les étiquettes sous le bon nombre.
L

5 (1) (4) (6
cng e | e

.

@) Déplacez les étiquettes au bon endroit.

5
cima,

4
qA.u:lee

Correction écran 1

Correction écran 2

Correction écran 3



Je m’entraine

Durée

00

Matériel
TNI + Stylet

Activité 5 : Reconnaitre les différentes représentations des nombres de 7 a 9 + rappel des nombres de 0 a 6.

Type d’activité
collectif

Lieu
En classe

5/7

Nombre d’écran(s)

3

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Lire la consigne : « Associez le nombre a la bonne étiquette. »

2 Inviter un éléve a venir au tableau afin de déplacer les étiquettes

« nombres » au bon endroit.

Ecouter la consigne.

Venir au tableau et déplacer les étiquettes.

Demander a I'éleve au tableau d’expliquer ce qu’il fait.

3 Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
leur demander d’expliquer pourquoi.

éleves invalident la réponse,

pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

4 Passer au second écran et renouveler les étapes avec les étiquettes

« lettres ».

Passer au troisieme écran et renouveler les étapes avec les étiquettes

« nombres » et « lettres ».

) Associez le nombre a la bonne étiquette.

Y UPWUW

i 151 81 B

Ecran1

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer

o Lol =

. &) Associez le nombre 4 la bonne étiquette.

VS UPWUW
8 7 5/ O

S (2] Déplacez les étiquettes sous le bon nombre.

9 @ @ @
o ) o

7
senl |

@) Déplacez les étiquettes au bon endroit.

=

Correction écran 1

Correction écran 2 Correction écran 3



Je retiens Activité 6 : Rappeler I'essentiel du cours.

Durée Matériel
© TNI + Stylet

Lieu Type d’activité
En classe collectif

6/7

Nombre d’écran(s)
1

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Lire la fiche.
2 Demander aux éleves de réciter avec vous la comptine des cubes.
3 Demander aux éléeves de prendre leur ardoise.

Représenter un nombre avec vos doigts et demander aux éléves d’écrire ce
nombre sur I'ardoise.

Demander aux éléves de lever leur ardoise pour vérifier les réponses puis
demander a un éléve de dire le nombre a haute voix.

(> Observez.

Les nombres peuvent s’écrire
en chiffres et en Iettres

it " @[OHzero\
@ (1)[un]
@) (2)deux 7
@) 3trois] | Y (8 huit)

W) (4)[quatre W W (9)neut

Ecran1

Ecouter le maitre.
Réciter la comptine des cubes.

Prendre l'ardoise.

Observer le maitre.

Ecrire le nombre sur I'ardoise.
Lever l'ardoise.

Donner la réponse a haute voix.




Je joue

Durée

©

1

Activité 7 : Repérer des objets au nombre de...

Matériel
TNI + Stylet

Expliquer le jeu aux éleves.

Les éleves doivent regarder attentivement I'image et trouver des éléments
qui sont présents 1 fois, 2 fois, 3 fois.... 9 fois sur I'image, en montrant la
quantité sur ses doigts et en faisant des phrases du type :

-1l'y a 1 maison.

A chaque fois qu’un éleve fait une phrase, barrer le nombre
correspondant.

Si les enfants ne connaissent pas le vocabulaire, leur demander de venir au
tableau pour montrer I'élément. Dire le nom de I'élément aux éléves.

Combien y a-t-il de... ?

Ecran1

Lieu
En classe

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

Type d’activité
collectif

Ecouter les régles du jeu.
Observer la peinture et nommer les éléments présents 1 fois, 2

fois

7/7

Nombre d’écran(s)
1




