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Theme : Numération.

Cours 20 : Ranger et comparer les nombres

de 0 a 69.
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Présentation du Guide du Maitre

Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et réaliser I'activité. individuelle ?
catégorie de
I"activité. R i
Dans la classe ou a Nombre d’écrans dans
L ; I'extérieur ? I'activité.
Estimation de durée de
I'activité. Elle varie
entre 1,2 et 3(9).
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) Place de |'activité dans
OB TNl et stylet En classe Collectif 1
le cours.
e
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan

LS

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
I"activité pour
guider le maitre.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Type d'activité
Collectif

3/10

Nombre d'écran(s)
1

Actions du maitre
tout au long de I'activité,
étape par étape.

2

Durée Matériel Lieu
DO TNl et stylet En classe
Etape Actions du maitre

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si

besoin, cliguer pour donner un exemple.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

E Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.
4 Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Actions de I'éléve

Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

- Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps 1
de Jan et Ana.

e

L
.4

Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana.

%;

Ecranl

/ Ecran1corrigé \

Actions de I’éleve
tout au long de I'activité,
étape par étape.

/

\

Visuel de I'activité.

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.

Correction de I’activité
lorsque c’est utile.




Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Numération

Lire les nombresde 0a 9
Ecrire les nombresde 03 9
Dénombrer des lots allant de 0 a 9 objets
Comparer des lots
Comparer des lots par la correspondance terme a terme
Comparer et réaliser deux lots (apprentissage des termes plus que, moins que, autant que)
Faire correspondre des lots a un nombre entier jusqu'a 10
Découverte de + et =
Décomposerde0a9
. Compterde 0a 29
. Compterde 0 a 69
. Lire et écrire les nombres de 0 a 69
. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 10 et 19
. Décomposer de 10 3 19
. Comparer les nombres de 0 a 19
. Ranger les nombres de 0 a 19
. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 20 et 69
. Décomposer de 20 a 69
. Comparer et réaliser des lots avec des nombres de 0 a 69
. Ranger et comparer les nombres de 0 a 69
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Mathématiques >

Ranger et comparer les nombres de 0 a 69.

Sommaire des activités du cours :

| Je me souviens

Comptez de 04 69,

18

) Rangez les nombres dans fordre croissant,

FUOBHE60BNS

@NY201413 1351813716 )1

Activité 1 : Compter de 0 a 69.

Activité 2 : Ranger les nombres de 0 a 19.

& Ecrivez les nombres demanaés.

% Ciquez sur s alfmations qui sont justes.

40w gl EPT ErTS
gl g [t ot
46, 42 44,

62wt s 69wt 67 at
[t Lasut o [ nd
58 52 )

| Je m’entraine

@ Ecrver s nomtres cemandés:

) Rangez les nombres dans l'ordre croissant,

2528285912022/ 2929237,

139130132136/37138/33135/34 3

% Sur chaque doming, entourez le nombre ke plis
grand,

25120
2239

« Reliez chague devinetie au bon nombre.

Jesuls entre 21 e1 23 3
se suis plus petit que 21 n
Je suls entre 36 et 38 0
Jesuls plus grand que 38 E

) Rangez les nombres dans fordre croissant
(4046 53 44\ s 42 arf 4B ag)

() 52) 453 1 Gs (58 or)58 ) 5a

(051} %8 63155 o) (6205468 )e0)

Activité 3 : Ecrire individuellement une suite de nombres

(nombres compris entre 0 et 19).

Activité 4 : Ranger les nombres de 20 a 39.

Activité 5 : Comparer deux nombres.

Activité 6 : Trouver un nombre a l'aide d'indices.

Activité 7 : Ranger les nombres de 40 a 69.

) Rangez les nombres au bon endroit

f 10

" Barrsz les nombres quine sont pas & la banne
place.

Activité 8 : Ecrire individuellement une suite de nombres

(nombres compris entre 0 et 69).

Activité 9 : Trouver des affirmations justes.

Activité 10 :

Activité 11 :

frise.

Ranger les nombres de 0 a 69 dans une frise.

Repérer des nombres mal placés dans une

| Je retiens

& rapel.

Activité 12 :

Rappeler I'essentiel du cours.

| Je joue

@ Choisissez une couleur sur la palette puis coloriez
a grenoulle

0

Activité 13 :

Repérer des nombres en situation.



Frise et marqueurs de |la progression pédagogique.

) Chevron Chevrons
Rubriques en cours déja vus

| Je me souviens |

| Je découvre |

| Jobserve |

| Vexpérimente |

| Je mentraine |

| Je retiens |

UK

Je joue

Pour reprendre la bonne couleur, utiliser le pinceau ¥ Reproduire Ia mise en forme

Copier — coller la frise dans le GDM et Gter les chevrons inutiles.
Conserver la taille des chevrons.

Les chevrons des pages pas encore vues sont en noir et blanc.
Lors de la conception, éviter de faire plus de 13 activités.

10

11

12

13




Horloges a copier pour

e — Tableau des étapes de l'activité, horloges et cadres pour captures.

000

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1
2

3

Copier — coller le tableau dans le GDM. Au besoin, supprimer ou rajouter
des lignes.
Ne pas déplacer le tableau.

Exemple de cadres pour captures d’écran.
Lorsque le manque de place ne permet pas d’avoir des captures de grandes
tailles, privilégier la taille de I'écran corrigé.

Ecran 1 Ecran 1 corrigé



Je me souviens  Activité 1 : Compter de 0 a 69.

Durée

00

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

3

Matériel
TNI + Stylet

Lire la consigne : « Comptez de 0 a 69. »

Inviter un éléve a rappeler la comptine numérique de 0 a 9.
Cliquer sur le nuage pour vérifier les réponses données.

Inviter tous les éleves a répéter la comptine numérique de 0 a 9.

Répéter les étapes 2, 3 et 4 pour les comptines numériques de 10 a 19, de
20229, de30a39,de40a49,de50ab59 etde60a69.

NB : il est possible de faire réciter les comptines numériques dans le
désordre.

Inviter tous les éleves a chanter la comptine numérique de 0 a 69.

Comptez de 0 a 69.

Je sais compter de 0 a 69.

o 2l sz 526 Szl el e
00 1 2 3 4 5 6 7 8 9 wf
9 90 9192 93 94 9596 97 98 99 wyy
2_ 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 =
9 (80 8182 33 34 35/ 86 37 88| 39| w1
A |40 61 62 43 &4 &5 46 &F 68 49
8 |80 81 82 83 B4 B85 86 87 88 89 =
B B0 B8B1 62 B3 B4 B5 B6 B7 B8 B9 =

Ecran 1

1/13
Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
Classe Collectif 1

Ecouter attentivement la consigne. 1

Rappeler la comptine numérique de 0 a 9. \/
2

Ecouter la comptine numérique de 0 a 9.

Répéter la comptine numérique de 0 a 9. 3

Rappeler les comptines numériques de 1a a 19, de 20 a 29, de 30

a 39, de 40 a 49, de 50 a 59 et de 60 a 69.
4

Chanter la comptine numérique de 0 a 69. 5
6
7
8
9
10
11
12
13




Je me souviens  Activité 2 : Ranger les nombres de 0 a 19.

Durée Matériel
© TNI + Stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Lire la consigne : « Rangez les nombres dans I'ordre croissant. »
NB : Cette activité peut dans un premier temps étre réalisée
individuellement c’est-a-dire que les enfants écrivent les nombres de 0 a 9
sur leur ardoise et I'écran au tableau sert seulement de correction
collective.

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour remettre les nombres de 0 a 9
dans I'ordre croissant.

3 Si besoin, demander aux autres éléves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éleves de valider ou invalider la réponse. Si des
éléves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

2/13

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)

Classe Collectif 2

Ecouter attentivement la consigne.

Venir au tableau pour remettre les nombres de 0 a 9 dans I'ordre
croissant.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour la frise numérique de 10 a 19.
5 Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes.
@) Rangez les nombres dans l'ordre croissant. 24

) Rangez les nombres dans l'ordre croissant.

02345078

11017111273 3(14)15116)17/18

19

35/0183756429

N D
< 9

A \

= WOLEWHETH O

P

W

Ecran 1

Correction écran 1

) Rangez les nombres dans l'ordre décroissant.

P

€019138117 1761511413142 1S

}}59876543210

10

11

12

13

Correction écran 2




Je m’entraine

Durée

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Matériel
TNI + Stylet

Lire la consigne : « Ecrivez les nombres demandés. »

Inviter tous les éleves a prendre leur ardoise et une craie.

Leur demander d’écrire tous les nombres plus petits que 7.

Demander ensuite aux éleves de lever leur ardoise afin de vérifier les
réponses données.

Inviter un éleve a venir au tableau pour écrire les nombres plus petits que
7.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Renouveler les étapes 2, 3 et 4 pour les nombres compris entre 8 et 14.

Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes.

Activité 3 : Ecrire individuellement une suite de nombres (hnombres compris entre 0 et 19). 3/13

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)

Classe Collectif / Individuel 2

Ecouter attentivement la consigne.

Prendre I’ardoise et une craie.
Ecrire tous les nombres plus petits que 7.

Venir au tableau pour écrire les nombres plus petits que 7.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

& Ecrivez les nombres demandés.

Plus ]wb‘bcv Enbre / 8
AL

Lt 14

Ecran 1

Correction écran 1

Correction écran 2

10

11

12

13




Je m’entraine

Durée

©

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

Activité 4 : Ranger les nombres de 20 a 39.

Matériel
TNI + Stylet

Lire la consigne : « Rangez les nombres dans I'ordre croissant. »

NB : Cette activité peut dans un premier temps étre réalisée
individuellement c’est-a-dire que les enfants écrivent les nombres de 0 a 9
sur leur ardoise et I'écran au tableau sert seulement de correction
collective.

Inviter un éleve a venir au tableau pour remettre les nombres de 20 a 29
dans I'ordre croissant.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I'éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Répéter les étapes 2 et 3 pour la frise numérique de 30 a 39.

4/13

Type d’activité
Collectif 1

Lieu
Classe

Ecouter attentivement la consigne.

Venir au tableau pour remettre les nombres de 20 a 29 dans
I'ordre croissant.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes.

@) Rangez les nombres dans l'ordre croissant.

+13913013236/37/38/33/35/34

0

31

Ecran 1

@) Rangez les nombres dans l'ordre croissant.

20 21 22 23 24 5 26)27 08

. 130131/32/33(34/35(36)37/38 oy

9

Correction écran 1

3292827 )20/25)22)23122)21);

. 139138137/36/35/34/33)32/31

@) Rangez les nombres dans l'ordre décroissant.

0

30

Nombre d’écran(s)

10

11

12

13

Correction écran 2




Je m’entraine  Activité 5 : Comparer deux nombres.

Durée

©

Matériel
TNI + Stylet

5/13

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
Classe Collectif 2

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Lire la consigne : « Sur chaque domino, entourez le nombre le plus grand. »

Inviter un éléve a venir au tableau pour entourer le nombre le plus grand
sur un premier domino.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Inviter un éléve différent pour chaque domino.

Passer a I'écran suivant et répéter les étapes 1, 2, 3 et 4.

Ecouter attentivement la consigne.

Venir au tableau pour entourer le nombre le plus grand sur un
domino.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

grand.

25)20

% Sur chaque domino, entourez le nombre le plus ~
grand.

m Correction écran 1
% Sur chaque domino, entourez le nombre le plus

22/39 24/31

% Sur chaque domino, entourez le nombre le plus

37)32

D
2431)

36135

Ecran1

petit.

3920,
(22)34 38/33

|

10

11

12

Correction écran 2

13



Je m’entraine | Activité 6 : Trouver un nombre a I'aide d'indices. 6/13

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + Stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I’éléve
1 Lire la consigne : « Reliez les étiquettes qui vont ensemble. » Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour relier la premiéere devinette au bon  Venir au tableau pour relier la premiere devinette au bon
nombre. nombre. 2
3 Si besoin, demander aux autres éléeves d’aider |'éleve au tableau. Sibesoin, aider I’éleve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des = Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer ‘)
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi. pourquoi et venir au tableau faire I'activité.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour les autres devinettes. 4
5
6
7
.‘./ . Yy . ’ . .. . 8
<~ Reliez les etiquettes qui vont ensemble.  Reliez les étiquettes qui vont ensemble.
9
] Je suis entre 21 et 23 .
39 "0 Je suis entre 21 et 23 39 10
1) Je suis plus petit que 21 22 . .
) Je suis plus petit que 21 22 11
L] Je suis entre 36 et 38 20 .
0 Je suis entre 36 et 38 20
i Je suis plus grand que 38 37 12
i) Je suis plus grand que 38 37
13

Ecran1 Correction écran 1




Je m’entraine  Activité 7 : Ranger les nombres de 40 a 69.

Durée

Matériel
TNI + Stylet

7/13

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
Classe Collectif 2

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

Lire la consigne : « Rangez les nombres dans I'ordre croissant. »

NB : Cette activité peut dans un premier temps étre réalisée
individuellement c’est-a-dire que les enfants écrivent les nombres de 40 a
49 sur leur ardoise et I'écran au tableau sert seulement de correction
collective.

Inviter un éleve a venir au tableau pour remettre les nombres de 40 a 49
dans I'ordre croissant.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I'éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Répéter les étapes 2 et 3 pour les frises numériques de 50 a 59 et de 60 a

Ecouter attentivement la consigne.

Venir au tableau pour remettre les nombres de 40 a 49 dans
I'ordre croissant.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

69.

Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes.

#) Rangez les nombres dans l'ordre croissant.

2 140)%1)46)%3144) 4 5)42)47)48) 49

~—

=

~

@9 Rangez les nombres dans l'ordre croissant.
40)21142)43(44)45)(46)47)48)%9
2)(53)54)(55)(56)(57)58) 59

£ .59)61162)53164)55Y66) 67).68) 69

4 1

2 3 5 58 57 96 59

61).56/631.65)67)62)64 68 )69

Ecran 1

Correction écran 1 @) Rangez les nombres dans l'ordre décroissant.

49)%8)47)46)45)44)43)42)41)%0
5803 56)35454)53)(52) 51)(50

() 82168).57/66.65/64)(63)(62)61) 60

10

11

12

Correction écran 2

13



Je m’entraine

Durée

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1

2

Activité 8 : Ecrire individuellement une suite de nombres (hombres compris entre 0 et 69). 8/13
Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
TNI + Stylet Classe Collectif 2

Lire la consigne : « Ecrivez les nombres demandés. »

Inviter tous les éleves a prendre leur ardoise et une craie.

Leur demander d’écrire tous les nombres plus petits que 16.

Demander ensuite aux éleves de lever leur ardoise afin de vérifier les
réponses données.

Inviter un éleve a venir au tableau pour écrire les nombres plus petits que
7.

Si besoin, demander aux autres éleves d’aider I’éleve au tableau.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.

Renouveler les étapes 2, 3 et 4 pour les nombres compris entre 38 et 52.

Passer a I’écran suivant puis renouveler les étapes.

Ecouter attentivement la consigne.

Prendre I’ardoise et une craie.
Ecrire tous les nombres plus petits que 16.

Venir au tableau pour écrire les nombres plus petits que 7.

Si besoin, aider I'éléve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer
pourquoi et venir au tableau faire I'activité.

1 Ecrivez les nombres demandés.

%ﬁ) r,&ii._tb

& Ecrivez les nombres demandés.

(_lrue, 16

Ecran 1

Correction écran 1

Correction écran 2

10

11

12

13




Je m’entraine  Activité 9 : Trouver des affirmations justes.

Durée Matériel
© TNI + Stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Lire la consigne : « Cliquez sur les affirmations qui sont justes. »

2 Lire la premiére affirmation et demander aux éléves si elle est juste ou
non.
Inviter un éléve a expliquer pourquoi il pense que I'affirmation est juste ou
non.

Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi.

Pour vérifier la réponse, cliquez sur I'étiquette. (Si c’est rouge, I'affirmation
est fausse ; si c’est vert, |'affirmation est juste.)

3 Faire de méme pour toutes les affirmations.

4 Passer a I'écran suivant et répéter les étapes 2 et 3.

Lieu
Classe

9/13
Type d’activité Nombre d’écran(s)
Collectif 2

Ecouter attentivement la consigne.

Venir au tableau pour remettre les nombres dans I'ordre

décroissant.

% Cliquez sur les affirmations qui sont justes.
o % % &
st er 57 et P!‘w 58 at ]&b
gn que e que [k [
2« Cliquez sur les affirmations qui sont justes. e . “ “
62 it glua 69 ot I‘"“‘:’ 67 o [M’
R que grand que et que
58, 52, 69.
40 est ]&m 57 et rﬁub 58 et ]mﬁuz» Correction écran 1

pone g i pand que
46. 42. 44,

62 et pln 69 e plln 67 ek plln
[ que pant que et que
58. 52. 69.

Ecran 1

% Cliquez sur les affirmations qui sont justes.

67 wt ] Ype r&w"" 69t ]
panc quo anc que fand que
68. 69, 40,
Batm]  [thepe|  [Ferge
kit que et que el que
54. 52. 57

Correction écran 2

12

13




Je m’entraine  Activité 10 : Ranger les nombres de 0 a 69 dans une frise. 10/13

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + Stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre Actions de I’éléve
1 Lire la consigne : « Rangez les nombres au bon endroit. » Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour replacer les nombres au bon = Venir au tableau pour replacer les nombres au bon endroit.
endroit. 2
3 Si besoin, demander aux autres éléeves d’aider |'éleve au tableau. Sibesoin, aider I’éleve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des = Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer ‘)
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi. pourquoi et venir au tableau faire I'activité.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.
4 Passer a I'écran suivant et répéter les étapes 2 et 3. 4
5
@) Rangez les nombres au bon endroit.
6

@) Rangez les nombres au bon endroit.

Correction écran 1
@) Rangez les nombres au bon endroit.
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Je m’entraine  Activité 11 : Repérer des nombres mal placés dans une frise. 11/13

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI + Stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre Actions de I’éléve
1 Lire la consigne : « Barrez les nombres qui ne sont pas a la bonne place. » Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour trouver un premier nombre mal = Venir au tableau pour trouver un premier nombre mal placé.
placé. 2
3 Si besoin, demander aux autres éléeves d’aider |'éleve au tableau. Sibesoin, aider I’éleve au tableau. Valider ou invalider la réponse.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des = Si la réponse de I'éleve au tableau est invalidée, expliquer ‘)
éleves invalident la réponse, leur demander d’expliquer pourquoi. pourquoi et venir au tableau faire I'activité.
Demander a I'un d’entre eux de venir montrer sa réponse.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour trouver les autres nombres mal placés. 4
5 Passer a I'écran suivant et répéter les étapes 2 et 3.
5
< Barrez les nombres qui ne sont pas a la bonne
place.
6
7
8
2 Barrez les nombres qui ne sont pas a la bonne
place.
9
Correction écran 1 . Barrez les nombres qui ne sont pas a la bonne
place. 10
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Je retiens Activité 12 : Rappeler I'essentiel du cours.
Durée Matériel Lieu Type d’activité
© TNI et stylet Classe Collectif

12/13

Nombre d’écran(s)
1

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Inviter les éléves a lire la fiche récapitulative avec vous. Ecouter le maftre.

2 Proposer des suites de nombres au tableau et demander aux éléves si ils =~ Répondre aux questions du maitre.
sont rangés par ordre croissant ou décroissant.
NB : dans les suites proposées, les nombres ne sont pas obligés de se
suivre.
Exemple : 12, 15, 20, 25, 28, 32.

& Rappel.

Je sais comparer et ranger
les nombres de 0 a 69.

Comparer : savoir dire quel nombre est le plus petit ou le plus grand.
35 est plus petit que 45.
* 67 est plus grand que 12.

Ranger : savoir mettre les nombres dans un certain ordre.
«1,2,3,4,5:duplus petit au plus grand = ordre croissant
®5,4,3,2,1:duplus grand au plus petit = ordre décroissant

Ecran1
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Je joue Activité 11 : Repérer des nombres en situation.
Durée Matériel Lieu
00 TNI + Stylet Classe

13/13

Type d’activité Nombre d’écran(s)
Collectif 3

Etape Actions du maitre Actions de I’éléve

1 Expliquer aux éléves qu’ils vont colorier 3 images a I'aide d’un code. Ecouter.
Sur la palette de couleur, les couleurs sont indiquées par un nombre écrit
en chiffres. Les éleves vont devoir repérer chaque nombre sur la palette et
sur le dessin.

2 Pour colorier le dessin :
1) L'éleve repére la couleur sur la palette puis clique dessus.
2) Sur le dessin, I'éléve trouve a quel chiffre correspond la couleur qu’il a
choisi.
3) L'éleve colorie le dessin a I'aide du stylet.

3 Inviter un éleve a venir au tableau pour venir colorier un autre élément du ~ Venir au tableau et colorier un élément du dessin.

dessin. Continuer ainsi jusqu’a ce que le dessin soit fini.
4 Passer a I'écran suivant puis colorier un autre animal.

5 NB : Si il est possible pour vous d’obtenir des coloriages magiques
individuels pour les éleves, ne pas hésiter a leur en proposer afin de les
entrafner individuellement.

(@™ Choisissez les bonnes couleurs et coloriez la
grenouille.

. . 35
(<™ Choisissez les bonnes couleurs et coloriez la !’
grenouille.

Correction écran 1

(> Choisissez les bonnes couleurs et coloriez la tortue.

b2 &

(@™ Choisissez les bonnes couleurs et coloriez le
poisson.

b 4
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&
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