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Cours 7 Faire correspondre des lots a un nombre
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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBFfA&ESNI £|Q individuelle ?

catégorie de

f QI OUABAGS D

Dans la classe ou & b2YONBE RQSONI ya RIya
t QSE G SNA § ¢zN t QF Oii A BAli S o

Uy
o

Estimation de durée de
f QF OGABGAGS|® QffS G NARS

entre 1, 2 et ! .
@ \F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) t I O S R S t OI

OB TNl et stylet En classe Collectif 1

- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan
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Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du

Guide du Maitre

Etapes de
f QF OGAD
guider le maitre.

Actions dumaitre
G2dzi Fdz £ 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

P

U2 dzNJ

reconstitués, passer a I"activité suivante.

z P
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Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

4 Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

3/10

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ I = x xS o e
'lj Qliquezlsursié ‘fé(huMnﬁ et (A;t“e& gerps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
Jan T Ana
— § ’ '
Ecranl / Ecran1corrigé \
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étape par étape.
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Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.
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Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Numération

Lire les nombres de 0 a 9

Ecrire les nombres de 0 & 9

Dénombrer des lots

Comparer des lots

Comparer des lots par la correspondance terme a terme
Comparer et réaliser deux lots (apprentissage des termes plus que, moins que, autant que)
Faire correspondre des lots & un nombre entier jusqu'a 10
Découverte de + et =

9. Décomposerde 0a?9

10.Compter de 0 a 29

11.Compter de 0 a 69

12.Lire et écrire les nombres de 0 a 69

13. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 10 et 19
14.Décomposer de 10 a 19

15.Comparer les nombres de 0 a 19

16.Ranger les nombres de 0 a 19

17.Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 20 et 69
18.Décomposer de 20 a 69

19.Comparer et réaliser des lots avec des nombres de 0 a 69
20.Ranger et comparer les nombres de 0 a 69

NGO WNE



Mathématiques >

Fairecorrespondredes lots a umombreentier 2 dza I1@zQ £

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre

Activité 1 :Chanter une comptine et découvrir le nombre T\ = () Activité 5 :Faire correspondre un nombre entier & un lot
10, 77 | LedBryhG bttSNI 2dAl dQE mn
(3]
owmemm | Activité 2 :Dénombrer des lots allant de 1 & 10 objets. Om = Activité 6 :Compléter un lot en fonction du nombre
H u donné.
mEgEgH
WS YQSY(UNInyS | | Je retiens |
e eu._=__ | Actiité 3 :Faire des lots de 10 objets. m""““’" Activitt 7:wS & dzy SNJ f QSaaSydaSt
- = :w:“ ° e “oo%o
" Quels sont les lots qui ont 10 objets 7 | Je joue
Activité 4 :Repérer des lots ayant 10 objets.
s T -
L& - 57
o o o Activité 8 :Etudier une peinture et faire correspondre

des lots a un nombre.



Je découvre  Activitél : Chanteune comptineet découvrirle nombre10. 1/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1 Inviter les élévesa rappelerla comptinedescubesdéjavu dansle premier =~ Rappelella comptinedescubes 1
cours: \/
« 1 cube,2 cubes,3 cubes,4 cubes,5 cubes,6 cubes,7 cubes,8 cubesca
titube, 9 cubesX Patatras! 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, 1, 0 Etvoila ! Tousles 2
cubessontentas... »

2 DemanderauxélévesR @diterlanouvelleversionde la comptine: Ecouterattentivementla comptine 3
« 1 cube,2 cubes,3 cubes,4 cubes,5 cubes,6 cubes,7 cubes,8 cubesca
titube, 9 cubescabascule! 10 cubex Patatras!10, 9, 8, 7,6, 5,4, 3, 2, 1,
O Etvoila! Touslescubessontentas... » 4

3 DemanderauxélévesR Q S E LXeX 2§24 déhouveaupar rapportala Expliquerlj dzAaff QI LILJdiNAointre o 10 » dans la
premiére version de la comptine Lesamener a répondre |j dz@ & in =~ comptine 5
nouveaunombre,le « 10 ».

4 Demanderauxélevesde répéterla comptinea plusieursreprisesafindela = Répéterplusieursfois la nouvelleversionde la comptine afin de 6
retenir. laretenir.

7

8

4% Chantez la comptine des cubes.

Ecran 1



Je découvre  Activité2 : Dénombrerdes lotsallantde 1 a 1bjets. 2/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
Matériel de la classe Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSf 8¢

1 Préparationdu matériel avantle début de la classe: Préparerdeslots de 1
lalOobjets N

2 Phasede manipulation(partie 1). FormerdesgroupesR Q mains8 éléves 2
Surle bureau, placer 3 ou 4 lots R Q 2 6 (8nSdésiots doit contenir 10 N
objets) 3
Inviter lesélevesa former desgroupesk Q mains8 éléves 3

3 Inviter un groupeR Q S t 2&/éiBpiesdu bureau Demanderauxélevesde  Venirautableauet compterle nombreR Q 2 odarSdhaguelot.
compterle nombreR Q 2 odarSdhaguelot. 4

4 Présenterles lots aux autres éleves et leur demander de compter le  Compterle nombreR Q 2 odarSiésbts.
nombreR Q 2 6e8rBéindtempsquevous 5

5 Changerle nombre R Q 2 6dar&iésiots et inviter un nouveaugroupea  Venirautableauet compterle nombreR Q 2 6darSohaguelot.
venirprésdu bureaupour compterle nombreR Q2 @ € S 0 a
Renouvelef QS @.I LJS 6

6 Partie2.
Donnerun lot R Q 2 6azaduagroupede la classe(plusde 10 objets par 7
lot).

7 Demanderauxélevesde faire deslots allantde 1 a 10 objets. Fairedeslots allantde 1 a 10 objets. 8

4 Passerdans les groupespour recueillir la fagon de procéder de chaque

groupeet aideren casde difficultés

x~

5 Demandera un groupe de venir au tableau présentersonlot R Q 2 6e S Viehirautableaupour présentersonlotRQ2 a 2 S (i a
demanderaux autresélévesde compterle nombreR Q 2 on@8éitémps CompterlenombreRQ2 a 2S i a
afinde vérifierlj dzpabienle bon nombredemandé

Comptez le nombre d'objets dans chaque lot.

Ecran 1



WS Y QSy Activité3 : Faire des lots de kibjets.

Durée Matériel
© TNI + Stylet

Etape Actions du maitre

3/8

Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO

Classe Collectif 1

1 Lirela consigne « Faitesdeslots de 10 bouchons» Ecouterattentivementla consigne

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour déplacerles bouchonset ainsi = Venirau tableau et déplacerles bouchonsafin de constituerun
constituerun lot de 10 bouchons lot de 10 bouchons

3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(RS #Sleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse

Demanderaux autres €lévesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponsede t QS fas @feau est invalidée, expliquer
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJfpauljqdaS Npourquoiet venirautableaufairef QF QG A @A G S

Demanderf QRZY S yéuk &Senirmontrer saréponse

4 Réaliseide nouveaulesétapese dza Igedp@ztesdit pluspossiblede faire

delotsde 10 bouchons

5 NB: Aveclesobjets de la classell est possiblede demanderaux élévesde

faire deslots de 10 objets.

) Faites des lots de 10 bouchons.

&) Faites des lots de 10 bouchons.

e B g @ - = S = s W g
3 _J [Ty 3 o - \j@ \—J
= I D a @
)
(i fo _J
é i ‘ @ (T 3 73
o e i) D/bJ,—‘\J
w - = i s
Ecran 1 Correction écran 1

L QiA2ya RS tQSt S




WS Y QSy Activité4 : Repérerdes lotsayant10 objets 4/8
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet Classe Collectif 3
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirelaconsigne « Quelssontleslots quiont 10 objets? » Ecouterattentivementla consigne 1
2 Inviter un élévea venir au tableau Luidemanderde comptera voixhaute ~ Venirau tableau Comptera voix haute le nombreR Q 2 odars i a
le nombreR Q 2 6darlé gremier lot. Demanderaf Q S €ofnlgieBil ya le premierlot. DirecombienilyaR Q 2 ddarSIélét. Répondrea 2
R Q 2 o6danSléilét. Luidemandersicelot doit étre cochéou non. laquestiondu maitre.
NB: Iy (Gagas10objetsdoncon ne cochepascelot.
3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(RS #Sleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse .
Demanderaux autres €lévesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponsede t QS fas @feau est invalidée, expliquer [N\~
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJfpauljqdaS Npourquoiet venirautableaufairef QF QG A @A G S 4
Demanderf QRZY S yéuk &Senirmontrer saréponse %
4 Inviter un autre élévea venir compterle nombreR Q 2 6dar$lé second 5
lot puisrenouvelerlesétapes?2 et 3.
Fairede mémepour le dernierlot.
5 Passera f Q S GuUN&nypuis inviter de nouveauxélévesa venir réaliser 6
fQFr QUAGAGS
, —— 7
% Quels sont les lots qui ont 10 objets ? Quels sont les lots qui ont 10 objets ?
= 8
===/ i \I£
“ Quels sont les lots qui ont 10 objets ? &, -! S P \’ /I
. . S G \ /i
,,,,,,,,,, ! © ¥ © o X
EL Correction écran 1 . ‘ ) Correction écran 2
Q / !/ 7 < 4 : Quels sont les lots qui ont 10 figures 7
B LA .
i3 L) YL A s
. A
o o o ..o ) A

Ecran 1

o * My 4y

Correction écran 3




WS Y QSy Activité5 : Fairecorrespondreun nombreentier & un lotpouvantaller jusqu'al0 objets 5/8
Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO

Durée

Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1
2

TNI + Stylet Classe Collectif/individuel 3

Lirela consigne « DéplaceZe bon nombresouschaquelot. » Ecouterattentivementla consigne

Montrer un exempleen comptantlescrayonsdu premierlot puisdéplacer ~Ecouteret observerattentivementf QS E S Y LI S
le nombre « 3 ».

Inviter un éléve a venir au tableau pour compter le nombre de crayons = Venirau tableau pour déplacerchaquechiffre sousla collection
dans le secondlot. Demandera f Q S ydE Héplacer ensuite la bonne = correspondante
étiquette nombresousle lot.

Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(RS #Sleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres éléves de valider ou invalider la réponse Sides Si la réponse de t Q S fa@ @ifieau est invalidée, expliquer
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LfpauligdaS Njpourquoiet venirautableaufairef QF QG A @A G S
Demanderaf QRIZY'S ik 8&Benir montrer saréponse

Inviter un nouvelélévea venirautableaupuisrenouvelerlesétapes3 et 4.

Pour les deux écrans suivants, demander aux éléves de séparer leur ~Séparef Q| NéR #ols paftieet réaliserf QS ESNOA OS
ardoiseen trois parties Danschaquepartie, chaqueéléve doit écrire en
chiffres,le nombrede crayonsprésentdanschaquelot.

Inviter un élévea venir autableaupour réaliserla correctiondef Q S E.S NXdenitastableaupour corrigerf QS ESNOA OS

&) Déplacez le bon nombre sous chaque lot.

/4

) Déplacez le bon nombre sous chaque lot. & Combien y a-t-il de crayons dans chaque lot ?

2 A i,

N~

\
/

Correction écran 1 Correction écran 2

& Combien y a-t-il de crayons dans chaque lot ?

Ecran 1

20 )i %
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Correction écran 3




WS Y QSy Activité6 : Compléterun lot en enfonctiondu nombredonné 6/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
@ TNI + Stylet Classe Collectif/individuel 3
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirelaconsigne « CompléteZe lot. » Ecouterattentivementla consigne 1
2 Inviter un éléveavenirautableau Venirautableau
Luidemanderquelnombreest écrit autableau Direquelnombre est écrit autableau 2
Luidemanderde compteravoix hautelescarrésprésentsdansle lot. Compteravoix hautelescarrésprésentsdansile lot.
Luidemanderensuitede déplacerasseale carréspour lj dz@dit Entout 7 Déplacerassezde carréspour lj dzQaditfen tout 7 carrésdansle
carrésdansle lot. lot. 3
3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(BS #fleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres €lévesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponsede t QS fas @feau est invalidée, expliquer 4
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJfpauljqdaS Npourquoiet venirautableaufairef QF QG A @A G S
Demanderaf QRIZY'S ik d&Benirmontrer saréponse
4 Passeaf QS SuNantbuisrenouvelerlesétapes S
6
7

) Complétez le lot. I 3 @) Complétez le lot. JLt 3

@) Complétez le lot.

. . Correction écran 1 Correction écran 2

@) Complétez le Iot.
+7

Ecran 1

Correction écran 3




Je retiens Activité 7 : Résumel'essentieldu cours

Durée Matériel
© TNI + Stylet
1 Lirelaconsigne « Déplacee bon nombresouschaquelot. »
2 Lire la phrasede la fiche puis demanderaux élévesde compter dansleur

téte le nombreR Q S (i dhrsie Bemierlot.

3 Demandera un élévede venir autableaupour déplacerla bonneétiquette
sousle premierlot.

4 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(RE @Sleau
Demanderaux autres éléevesde valider ou invalider la réponse Si des

7/8
Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
Classe Collectif 1

L QiA2ya RS tQSt S

Ecouterla consigne

Ecouter le maitre puis compter le nombre RQ S (i 8akhd IS a

premierlot.

Venir au tableau pour déplacer la bonne étiquette sous le
premierlot.

Sibesoin,aiderf Q S &usakléau Validerou invaliderlaréponse
Si la réponse de f QS fad @fleau est invalidée, expliquer

éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJtpauliqdaS Njourquoiet venirautableaufairet QF Qi A @A G S

Demanderaf QRIZY'S ik 8&Benirmontrer saréponse

5 Renouveletes étapespour lesdeuxlots suivants

@) Déplacez le bon nombre sous chaque lot.

‘ On peut toujours associer 9 On peut toujours associer
7 J un nombre a un lot L T J un nombre a un lot.

¥ ¥ ¥ ¥4

® ©® ©O

) Déplacez le bon nombre sous chaque lot.

M
¥ x/ ¥

¥ %% ) * 0

Ecran 1 Correction écran 1






