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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBFfA&ESNI £|Q individuelle ?

catégorie de

f QI OUABAGS D

Dans la classe ou & b2YONB RQSONI ya RIya
t QSE G SNA § ¢zN t QF Ol A BAGSO

ur
o

Estimation de durée de
f QF OUABAGS® QEtS G NRS

entre 1, 2 et .
@ \F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) t I O S R S t QI

OB TNl et stylet En classe Collectif 1

- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan

Py
o ]

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du

Guide du Maitre

Etapes de
f QF OGAD
guider le maitre.

Actions dumaitre
G2dzi Fdz £ 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

P

U2 dzNJ

reconstitués, passer a I"activité suivante.

z P
A

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

4 Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

3/10

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ I = x xS o e
'lj Qliquezlsursié ‘fé(huMnﬁ et (A;t“e& gerps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
Jan T Ana
— § ’ '
Ecranl / Ecran1corrigé \

N>

N
Actionsdd QS €
G2dzi Fdz f 2
étape par étape.
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+AadsSt RS

f QF OGA
Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.
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Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Activités fondamentales

Identifier un rond et un triangle.

Identifier un carré et un rectangle.

¢NASNI SG OfFaaSNJ RSa 20628
¢NASNI SG OfFaaSNJ RSa 20628

1

2

3 L £ QF AR
4,

5. Trouver des objets placés a sa droite ou a sa gauche.

6

7

8

9

£t fQF AR

RQdzyS O NI Oi

a
a RS LJ dza A S dzNJ

w

¢NRdz@dSNJ RSa 202SdGa LIXIOSa £ RNRBAGS 2dz £ 3l dzOKS R
Ordonner des objets en utilisant les termeavant» «aprés» et «entre ».
Ordonner des objets en utilisant les termepuste avant» et «juste aprés».
. Ranger des objets selda taille et la grosseur.
10. /2yytndNB €S Kidzai SG t8 ola RQdzy 262800
12. Maitriser les notions 8ur» et «au-dessus».
13. Maitriser les notions gur», «au-dessus» et «Sous».

4. Géométrie
1. Distinguer et tracer les différentes lignes.
2. Repérer et placer un objet dans un quadrillage.
3. Reconnaitre des ronds, des triangles, des carrés et des rectangles

5. Mesures
1. [ QKSdzZNB om0 @
2. [ QKSdzNBE o6HUO O
3. [QKSdzNB 600 ®



Mathématiques > L'heure(1)

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre | | Je découvre |

© Norazios obits ul pemat d resurc e € Nommez chaqua activits ot les momants da Ia journéa
hos

Activité 1 :Découvrir des instruments qui permettent de Activitée 6:5 SO2 dzONA NJ £ Sa | OGADAGS:

-—_ :.. o mesurer le temps. journée.
oVl
'WS YQSYdNInyS$ ' [wS YQSYyiGiNIny$S

 Déplacez chaqua hofogs sous 15

Activitt2:/ 2y Yy nGNB f Qdzi At A& GA

ﬂ mesurent le temps. -m

r Adiiitdl 7Y Asg0diet ung flre a une activité.

? 3 - 0 S B
' Je me souviens | | Je retiens |
Activitt 3:wk LILISE SNJ OS |jdzQ2y Ozyl 7 aGiite skve i 2SN £ QSaasSydAasSt &dz
T -
E&m | o &
‘WS YQSY(iN}nysS | | Jejoue

Activité 4. ANB f QK SdzNB & dzNJ dzy $ T R AcHitdi9:NoBier des actions et les heures associées.

>

| Je découvre

4 Relisz chaqus imsge au moment ds la joumss qui
spon:

Activité 5 :Découvrir les moments de la journée.
e
o ]

o Le midi o Le soir




Je découvre  Activité 1 : Découvrir des instruments qui permettent de mesurer le temps. 1/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
00O TNI et stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1 Lire laconsigne : mommez les objets qui permettent de mesurer le Ecouter attentivement la consigne. 1
temps». \/

2 Inviterf $& Sf8@Sa t 206aSNBSNI £ QSONI y h$iE SNDEND $ RAFONG 925 Nt peidasi SQB 3 S@ | S
ROQAYaGNHzYSy (ia ljdzA LISNXYSGGSYld RS wW&tedZNBN) £ S (SYLA®

3 Monter un des instruments et inviter un éléve a le nommer. b2 YYSN t Qnghtrdiphiclie Ynaiyfel 3

4 b2YYSNI f QAy & d NHzYSy G o Ecouter le maitre.

5 NB : les instrumentsont : un sablier, un calendrier, une horloge Nommer les instruments qui permettent de mesurer le temps. 4

(analogique), une montre, un réveil, un chronometre, un portable.

5
6
7
&3 Nommez les objets qui permettent de mesurer le 8
temps.
9
pa————
1) W)

()

Ecran 1



A

WS YQSY ! OQGAGAGS H Y [/ 2yYIniNB fQdziAfAal A2y RS&a AyadNUzySy i
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
00O TNI et stylet En classe Collectif 4

Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lire la consigne : guel instrument utiliset-on pour chaque situation $?. Ecouter attentivementa consigne. 1
2 Inviter un éléve aveniraii I 6 £ S dz LJ2 dzNJ 02 OKSNJ t @SWaANIHS Yl 6lf RO 2y LiidaND 02D K S NJ M y

L2 dzNJ YS&dzNENJ £ S GSYLA RQdzyS O2 dzNinésdrerletempR Qdzy S O2 dzNA S @ 2
Ecran 1 une course. N4
Ecran 2 le passage du bus.
Ecran 3 un rendezvous. 3
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.
- . N A 4
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour les déaxanssuivants. +SYANJ I dz GFof Sl dz LJ2dzNJ O2 OKS NJ f\fy Y
chaque situation.
5
Quel objet utilise-t-on pour chaque situation ?
6
7
" Quel objet utilise-t-on pour chaque situation ? 8
9
Correction écran 1

4

Quel objet utilise-t-on p

Correction écran 2

Ecran 1

(0] (o] Correction écran 3




Jemesouviens | OGAGAGS o Y wlk LIJISt SN OS 1jdzQ2y O2yylni adzNJ B/$a K2 NI

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
ONO) TNI et stylet En classe Collectif 2
TOirzya RS fa5(s:

1 Lire la consigne« entourez en rouge les nombres qui indiquent les heure€couterattentivement la consigne. 1
et en jaune ceux qui indiquent les minutes

2 Inviter unéléve a venir au tableau pour entourer en rouge les nombres qu/enir au tableau pour entourer en rouge les nombres qui 2
indiguent les heures et en jaune ceux qui indiquent les minutes. indiquent les heures et en jaureeux qui indiquent les minutes.
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 3
4 tFaaSN) t feaiBeda\ibngignd dplellneglie esh f K -ce dzRcBuiei attentivement la consigne. NS
j dzA  LISNXSG RS &l @2ANmi@ix? 2y Said €S YIGAY 2dz £ QF LINB & 4
5 LY@AGSNI dzy St 8§0S t tANB f QKSdz2ZNBP[ ANB f QKSdzNB &
6 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 5
7 Inviter un éléve & expliquer ce qui permet de savoir sion estle matinou9 ELJ A lj dzSNJ OS ljdzA LISNXSiG RS &l W N
f QI -mINiE a midi. 6
8 Inviter le reste de la classe a valider invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.
7
» Entourez en rouge les nombres qui indiquent les heures
et en bleu ceux qui indiquent les minutes.
8
¢« Entourez en rouge les nombres qui indiquent les heures
et en bleu ceux quiindiquent les minutes. 9
-ce qui permet de savoir si

idi ?

Correction écran 1

Ecran 2
Ecran 1




A

WS YQSY! OGAGAGS n Y [ANB f QKSdzZNBE adzNJ dzy S K2NI 23S R¥MAAGE{ Sd
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
OGNS TNI et stylet En classe Collectif 1

Etape Actions du maitre Il OdAz2ya RS fQst
1 Lirela consigne : guelle heure estl »? Ecouter attentivement la consigne. 1
2 InviterunSt § S £t f ANB f QKSdzNB A Y RA Il dzSBA BBzNI 0 R Kz 2 AP@2A NiTd2SBS ¢
3 Valider ou invalider leééponse donnée. Valider ou invalidela réponse donnée. 2
4 Répéter lesttapes 2 et 3 pour toutes les heures présentes surleréveil. [ ANB f Sa KSdzZNB& AYyRAIldzSSa a&dzNJ é QK

NBY LJ2dzNJ OKIF y3aSNJ f QKSdzNBE Of AljdzSNJ &dzNJ £+ Ff §0OKS 2N} y3ISo
N\
4
N4
5
6
7
_ 8
& Quelle heure est-il ?
9

Ecran 1



Je découvre  Activité 5 : Découvrir les moments de la journée. 5/9
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lire la consigne : keliez chaque image au moment de la journée qui Ecouter attentivementa consigne. 1
correspona».
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour relier chagmage au moment de Venir au tableau pour relier chaque image moment de la 2
la journée qui correspond. journée qui correspond.
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 3
4
5
6
7
W Reliez chaque image au moment de la journée qui W Reliez chaque image au moment de la journée qui 8
correspond. * correspond.
9

O O

o Le midi o Le soir

/Leamidi /;soir

Ecran 1

Correction écran 1



Jedécouvre ! OGADGAGS ¢ Y 5SO2dz@NANI £ Sa OUAPAGISAE NBIftAagSa | dz f
N

Durée Matériel Lieu ¢te8LIS RQFO b2Yo RQSO
© TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1 Lire la consigne : kommez chaque activité et les moments de la Ecouter attentivement la consigne. 1
journéex.

2 Inviter un éléve a nommea premiére activité ainsi que le moment de la Nommer la premiére activité ainsi que le moment de la journée 2
journée qui correspond. qui correspond.
Réponse attendue ; se lever, le matin.

3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. J

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour les trois autres images avec des éléves Nommerf QF OGAPAGS NBLINBaSyidsSS LI NJ OK
différents. moment de la journée qui correspond a chacune. 4

Réponses attendues :
- Se coucher, le soir.
- CFANB RS& YIGKSYF{GAldzSax ¢t fQS02tSz S YIiAYy o6fl NBLRyaS F“esLJSEVR

chaque éléve). N
- Manger, le matin et le soir. 6
N4
7
&3 Nommez chaque activité et les moments de la journée. 8
9

Ecran 1



WS Y QSy Activité 7 : Associer une heure a une activité. 7/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1 Lire la consigne« déplacez chaque horloge sous la bonne image Ecouterattentivement la consigne. 1

2 Inviterdzy St 8@S t @GSYANI Fdz GF 6f S| dz Li¥eiNauRabléal pod SéNlaceryie2 K2 NI & 352 dz® d4a QX RIA
qui correspond. correspond. 2

3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalideéfmnse donnée. Valider ou invalider leéponse donnée.

4 Répéterles étapes 2 et 3 pour les trois autres horloges avec des éléves Venir au tableau pour déplacer ufe2 NI 23S a2dz f Q BYI

différents. correspond.

4
5
6

N
7

N4
8
9

Ecran 1

Correction écran 1



