HAITS
CAT wbur

[

o

y Guide du Maitre

Theme 5 : Mesures.
Cours 2 : 'heure (2).




Présentation du Guide du Maitre

Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et réaliser I'activité. individuelle ?
catégorie de
I"activité. R §
Dans la classe ou a Nombre d’écrans dans
L : I’extérieur ? I'activité.
Estimation de durée de
I'activité. Elle varie
entre 1,2 et 3(9).
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée MatW¥riel ¥u Type d'a¥tivitd NoWbre d'écran(s) Place de I’activité dans
OB TNl et stylet En classe Collectif 1 I
e cours.
e
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan

LS

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
I"activité pour
guider le maitre.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Type d'activité
Collectif

3/10

Nombre d'écran(s)
1

Actions du maitre
tout au long de I'activité,
étape par étape.

2

Durée Matériel Lieu
DO TNl et stylet En classe
Etape Actions du maitre

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si

besoin, cliguer pour donner un exemple.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

E Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.
4 Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Actions de I'éléve

Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

- Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps 1
de Jan et Ana.

L
.4

Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana.

%;

Ecranl

/ Ecran1corrigé \

Actions de I’éleve
tout au long de I'activité,
étape par étape.

/

\

Visuel de I'activité.

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.

Correction de I'activité
lorsque c’est utile.




Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éleves :

1. Activités fondamentales

=
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13.

Identifier un rond et un triangle.

Identifier un carré et un rectangle.

Trier et classer des objets a I'aide d’une caractéristique.

Trier et classer des objets a I'aide de plusieurs caractéristiques.

Trouver des objets placés a sa droite ou a sa gauche.

Trouver des objets placés a droite ou a gauche d’un autre objet.

Ordonner des objets en utilisant les termes « avant » « aprés » et « entre ».
Ordonner des objets en utilisant les termes « juste avant » et « juste apres ».
Ranger des objets selon la taille et la grosseur.

Connaitre le haut et le bas d’un objet.

Maitriser les notions « d’intérieur » et « d’extérieur ».

Maitriser les notions « sur » et « au-dessus».

Maitriser les notions « sur », « au-dessus » et « sous ».

4., Géométrie

1.
2.

3.

Distinguer et tracer les différentes lignes.
Repérer et placer un objet dans un quadrillage.

Reconnaitre des ronds, des triangles, des carrés et des rectangles.

5. Mesures

1.
2.
3.

LUheure (1).
LUheure (2).
LUheure (3).



Mathématiques >

L'heure (2)

Sommaire des activités du cours :

| Je me souviens

| | Je m’entraine

© Quele heure estil 7

->

 Déplacez chaque horloge sous la bonne msge.

e
Lo TR

Activité 1 : Lire I'heure sur une horloge digitale.

Activité 2 : Associer une heure a une activité.

) Déplaces chague horloge sous la bonne image.

[h @
. Lo Ly

9 Déplaces les aiguiles poor affcher Mhaurs donnée par
1o maira

Activité 6 : Associer une heure a une activité.

Activité 7 : Afficher des heures données sur une horloge

analogique.

[ Je découvre

| | Jeretiens

# Répondez aux questions.

Activité 3 : Découvrir les éléments constitutifs d’'une

horloge analogique..

€ Complétez la fiche.

Activité 8 : Retenir I'essentiel sur la lecture de I'heure sur

une horloge analogique.

| Je m’entraine

| | Jejoue

& Qualle heura sstil 7

Activité 4 : Lire les heures pleines sur une horloge

analogique.

Activité 5 : Faire correspondre une horloge analogique et

une horloge digitale.

P Gonstruisez une harlage.

~
Horloge & monter

-
Heures
—_
Minutes

Activité 9 : Construire une horloge analogique.



Je me souviens  Activité 1 : Lire I’heure sur une horloge digitale.

Durée Matériel
00O TNI et stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1 Lire la consigne : « quelle heure est-il »?

2 Inviter un éléve a lire I’heure indiquée sur I’horloge.

3 Valider ou invalider la réponse donnée.

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour toutes les heures présentes sur le réveil.

NB : pour changer I'heure cliquer sur la fleche orange.

&) Quelle heure est-il ?

=l

Ecran 1

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

Ecouter attentivement la consigne.
Lire I’heure indiquée sur I’horloge.
Valider ou invalider la réponse donnée.

Lire les heures indiquées sur I'horloge.

1/9

Nombre d’écran(s)
1




Je me souviens  Activité 2 : Associer une heure a une activité.

Durée Matériel
© TNI et stylet

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

2/9

Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)

En classe Collectif

1

1 Lire la consigne : « déplacez chaque horloge sous la bonne image ». Ecouter attentivement la consigne.

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour déplacer une horloge sous I'image Venir au tableau pour déplacer une horloge sous I'image qui
qui correspond. correspond.

3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour les trois autres horloges avec des éleves Venir au tableau pour déplacer une horloge sous I'image qui
différents. correspond.

@) Déplacez chaque horloge sous la bonne image.

@) Déplacez chaque horloge sous la bonne image.

Correction écran 1




Je découvre

Durée

(GR0)

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1
2

Matériel
TNI uniquement

Lire la consigne : « répondez aux questions ».

Poser différentes questions et inviter un éléve a y répondre.
NB : questions a poser :

-« qu’indique I'aiguille bleue » ?

-« qu’indique I'aiguille rouge » ?

-« Sur quel nombre est I'aiguille bleue »?

-« Sur quel nombre est I'aiguille rouge »?

A chaque question, inviter le reste de la classe a valider ou invalider les
réponses données.

Expliquer aux éleves que I'aiguille rouge indique les heures, I'aiguille bleue
indique les minutes. Dire que sur I’'horloge il est 3h00.

Passer a I'écran suivant et inviter les éleves a lire la fiche.

Expliquer aux éleves que dans 1h00 il y a 60minutes.

Activité 3 : Découvrir les éléments constitutifs d’une horloge analogique.

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

Ecouter attentivement la consigne.

Répondre aux questions du maitre.

Valider ou invalider les réponses données.

Ecouter les explications du maitre.

Lire la fiche.

Ecouter le maitre.

3/9

Nombre d’écran(s)

2

&) Répondez aux questions.

() Lisez la fiche.

Lire I'heure

Il est 3h00.

La petite aiguille indique les heures.
La grande aiguille indique les minutes.

1 heure = 60 minutes.

Ecran 1

Ecran 2




Je m’entraine  Activité 4 : Lire les heures pleines sur une horloge analogique. 4/9

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
CRORC) TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « quelle heure est-il » ? Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Déplacer l'aiguille rouge et inviter un éleve a donner I'heure indiquée sur Donner I'heure indiquée sur I'horloge.
I’'horloge. 2
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour toutes les heures. Donner I'heure indiquée sur I’'horloge. 3
4
5
6
7
& Quelle heure est-il ? & Quelle heure est-il ? 8
9

Ecran 1 Exemple d’écran




Je m’entraine  Activité 5 : Faire correspondre une horloge analogique et une horloge digitale. 5/9

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
(CRO) TNI et stylet En classe Collectif 3
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « reliez chaque horloge analogique a I'horloge digitale qui Ecouter attentivement la consigne. 1
correspond ».
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour relier chaque horloge analogique a Venir au tableau pour relier chaque horloge analogique a 2

I'horloge digitale qui correspond.

I'horloge digitale qui correspond.

3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.

4 Pour les deux écran suivants, répéter les étapes 2 et 3.

Venir au tableau pour relier chaque horloge analogique a
I'horloge digitale qui correspond.

““ Reliez chaque horloge analogique 2 I'horloge digitale
qui correspond.

- - - ge analogique a I'horloge digitale

““ Reliez chaque horloge analogique a I'horloge digitale
qui correspond.

Correction écran 1

Ecran 1

““ Reliez chaque horloge ana
qui correspond.

‘ ‘ ‘ Correction écran 2

- - &S e




Je m’entraine = Activité 6 : Associer une heure a une activité. 6/9

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
© TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « déplacez chaque horloge sous la bonne image ». Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour déplacer une horloge sous I'image Venir au tableau pour déplacer une horloge sous I'image qui
qui correspond. correspond. 2
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider les réponses données.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour toutes les horloges. Venir au tableau pour déplacer une horloge sous I'image qui
correspond.

@) Déplacez chaque horloge sous la bonne image.
@) Déplacez chaque horloge sous la bonne image.

Ecran 1 Correction écran 1




Je m’entraine  Activité 7 : Afficher des heures données sur une horloge analogique. 7/9

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
CRORC) TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve
1 Lire la consigne : « déplacez les aiguilles pour afficher 'heure donnée parle ~ Ecouter attentivement la consigne. 1
maitre ».
2 Donner une heure et inviter un éléve a venir au tableau pour déplacer les Ecouter I’heure donnée par le maitre et venir au tableau pour 2
aiguilles afin d’afficher ’heure donnée. déplacer les aiguilles afin d’afficher I'heure.

NB : donner uniquement des heures pleines.
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour différentes heures. Ecouter 'heure donnée par le maitre et venir au tableau pour
déplacer les aiguilles afin d’afficher I'heure.

@) Déplacez les aiguilles pour afficher I'heure donnée par @9 Déplacez les aiguilles pour afficher I'heure donnée par
le maitre. le maitre.

Ecran 1 Exemple d’écran




Je retiens

Durée

©

Activité 8 : Retenir I'essentiel sur la lecture de I’'heure sur une horloge analogique.

Matériel
TNI et stylet

Lieu Type d’activité
En classe Collectif

8/9

Nombre d’écran(s)
1

Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1 Lire la consigne : « complétez la fiche ». Ecouter attentivement la consigne.
2 Inviter un éleve a venir au tableau pour compléter la fiche. Venir au tableau pour compléter la fiche.
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.

& Complétez la fiche.

Lire I'heure

La petite aiguille indique
les

La grande aiguille indique
les

llest __h___

& Complétez la fiche.

Lire I'heure

La petite aiguille indique
les _heures .

La grande aiguille indique
les minutes.

llest _3 h_00.

Ecran 1

Correction écran 1




Je joue Activité 10 : Construire une horloge analogique. 9/9

Durée Matériel Lieu Type d’activité Nombre d’écran(s)
CRORC) TNI uniquement En classe Individuel 1
Etape Actions du maitre Actions de I’éleve

1 Activité facultative : siil y a possibilité, avant le cours se munir de :

- Une feuille avec le cadran de I'horloge, une aiguille rouge et une aiguille
bleue pour chaque éléve.

- Des paires de ciseaux.

- Une attache parisienne pour chaque éleve.

2 Inviter les éléves a découper le cadran de I’horloge et les deux aiguilles. Découper le cadran de I'horloge et les deux aiguilles.
3 Inviter les éleve a attacher ensemble le cadran et les deux aiguilles a I'aide Attacher ensemble le cadran et les deux aiguilles a I'aide de
de I'attache parisienne. I’attache parisienne.

NB : le faire en méme temps que les éleves pour leur montrer.

4 Inviter les éléves a se mettre par binbme pour se donner des heures et les Se mettre par bindme pour se donner des heures et les indiquer
indiquer sur leur horloge. sur I’horloge.

Construisez une horloge.

2 ‘»

Horloge a monter

=
Heures

q

Minutes

Ecran 1



