
Thème 4 : Les éléments naturels. 
 

Cours 2 : [ΩŜŀǳ Řŀƴǎ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ Ŝǘ ŎƘŜȊ ƭŜǎ şǘǊŜǎ 
vivants. 

Français 

Guide du Maître 

Thème 1 : Se présenter et 
ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴΦ 

 

Cours 6 : Jeux et communication 



Présentation du Guide du Maître 

Numéro, nom et 
catégorie de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Dans la classe ou à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Κ 

Matériel nécessaire pour 
ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Activité de groupe ou 
individuelle ? 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴǎ Řŀƴǎ 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

tƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ 
le cours. 

Estimation de durée de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 9ƭƭŜ ǾŀǊƛŜ  

 

entre 1, 2 et 3      .  



/ƻǊǊŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 
ƭƻǊǎǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳǘƛƭŜΦ 

±ƛǎǳŜƭ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 
 Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.   

Actions du maître  
ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ  

étape par étape. 
Actions de ƭΩŞƭŝǾŜ 

ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ  
étape par étape. 

Etapes de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǳǊ 

guider le maître. 

Présentation du Guide du Maître 



Français 
Thème et cours travaillés 

Voici le thème et le nom du cours que vous allez travailler avec les élèves : 

 

1. {Ŝ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ Ŝǘ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴ 

 

1. Saluer 
 
2.    Se présenter. 
 
оΦ    tǊŞǎŜƴǘŜǊ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴ 
 
пΦ    5ŜƳŀƴŘŜǊ Ł ǉǳŜƭǉǳΩǳƴ ŘŜ ǎŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊΦ 
 
5. Bilan : la présentation 

 
6. Jeux et communication 



Français >  

Sommaire des activités du cours : 

Jeux et communication 

Activité 1 : Se présenter en nommant ses vêtements. 

Activité 2 : Présenter un animal. 

Activité 3 : Présenter un personnage. 

Activité 4 : Créer un image pour en discuter. 

WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Activité 5 : Retenir du vocabulaire : les animaux. 

Je joue 

Je retiens 

Activité 6 : Retenir du vocabulaire : les vêtements. 



WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 1 : Se présenter en nommant ses vêtements. 

TNI uniquement En classe Collectif 1 

1/6 

3 

4 

5 

2 

1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « présentez-vous en nommant les vêtements que vous 
portez ». 

Ecouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un garçon à venir au tableau pour se présenter en nommant les 
ǾşǘŜƳŜƴǘǎ ǉǳΩƛƭ ǇƻǊǘŜΦ 
NB Υ ƭŜ ƎŀǊœƻƴ Řƻƛǘ ǎŜ ǇǊŞǎŜƴǘŜǊΣ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ŀǇǇǊƛǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ 
cours du th1 et en nommant la façon dont il est habillé : chemise, short, 
ŎƘŀǳǎǎŜǘǘŜǎΣ ŎŜƛƴǘǳǊŜΣ ŎƘŀǳǎǎǳǊŜǎΦ LƴǾƛǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ƴƻƳƳŜǊ ƭŀ ŎƻǳƭŜǳǊ ŘŜ 
ses vêtements. 

Venir au tableau pour se présenter en nommant ses vêtements. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

4 Répéter les étapes 2 et 3 avec une fille. 
NB : la fille doit se présenterΣ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ǘƻǳǘ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ŀǇǇǊƛǎ Řŀƴǎ ƭŜǎ 
cours du thème 1 et  en nommant la façon dont elle est habillée : 
ŎƘŜƳƛǎƛŜǊΣ ǊǳōŀƴǎΣ ƧǳǇŜΣ ŎƘŀǳǎǎŜǘǘŜǎΣ ŎƘŀǳǎǎǳǊŜǎΦ LƴǾƛǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ƴƻƳƳŜǊ 
la couleur de ses vêtements. 

Venir au tableau pour se présenter en nommant ses vêtements. 
 

² 

Ecran 1 

6 



WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 2 : Présenter un animal 

TNI uniquement En classe Collectif 2 

2/6 

3 

4 

5 

2 

1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « Choisissez un animal sans le dire à personne et 
présentez-ƭŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ Ǿƻǎ ŎŀƳŀǊŀŘŜǎ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ŘǳǉǳŜƭ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ». 

Ecouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un élève à venir au tableau, à choisir un animal sans le nommer et à 
le présenter. 

Venir au tableau pour choisir un animal sans le nommer et le 
présenter. 

3 LƴǾƛǘŜǊ ƭŜ ǊŜǎǘŜ ŘŜ ƭŀ ŎƭŀǎǎŜ Ł ƴƻƳƳŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀƭ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǇǊŞǎŜƴǘŞ par leur 
camarade. 

bƻƳƳŜǊ ƭΩŀƴƛƳŀƭ qui est présenté. 

4 LƴǾƛǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŀǳ ǘŀōƭŜŀǳ Ł ǾŀƭƛŘŜǊ ƻǳ ƛƴǾŀƭƛŘŜǊ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘƻƴƴŞŜΦ Valider ou invalider la réponse donnée. 

5 Répéter les étapes 2, 3 et 4 avec différents élèves pour présenter les 
différents animaux (sur les deux écrans). 

Venir au tableau pour choisir un animal et le présenter. 

² 

Ecran 1 

² 

Ecran 2 

6 



WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

!ŎǘƛǾƛǘŞ о Υ tǊŞǎŜƴǘŜǊ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴΦ 

TNI uniquement En classe Collectif 3 

3/6 

3 

4 

5 

2 

1 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « Choisissez un personnage sans le dire à personne et 
présentez-ƭŜ ǇƻǳǊ ǉǳŜ Ǿƻǎ ŎŀƳŀǊŀŘŜǎ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ŘǳǉǳŜƭ ƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ». 

Ecouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un élève à venir au tableau, à choisir un personnage et à le 
présenter. 

Venir au tableau pour choisir un personnage et le présenter. 

3 Inviter le reste de la classe à nommer le personnage qui est présenté par 
leur camarade. 

Nommer le personnage qui est présenté. 

4 LƴǾƛǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŀǳ ǘŀōƭŜŀǳ Ł ǾŀƭƛŘŜǊ ƻǳ ƛƴǾŀƭƛŘŜǊ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘƻƴƴŞŜΦ Valider ou invalider la réponse donnée. 

5 Répéter les étapes 2, 3 et 4 avec différents élèves pour présenter les 
différents personnages (sur les trois  écrans). 

Venir au tableau pour choisir un personnage et le présenter. 

Ecran 2 

Ecran 3 

6 

² 



Je joue 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 4 : Créer une image pour en discuter. 

TNI et stylet En classe Collectif 1 

4/6 

3 

4 

5 

2 

1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « créez votre image et utilisez ce que vous connaissez sur 
la présentation ». 

Ecouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un élève à venir au tableau pour créer son image. 
NB Υ ƭΩŞƭŝǾŜ ŀ ƭŜ ŎƘƻƛȄ ŜƴǘǊŜ ǘǊƻƛǎ ƭƛŜǳȄΣ р ǇŜǊǎƻƴƴŀƎŜǎ Ŝǘ ƭŜ ƧƻǳǊ Ŝǘ ƭŀ ƴǳƛǘΦ 

Venir au tableau pour créer une image avec les éléments 
disponibles. 

3 Interroger les élèves ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜΦ 
NB : Présenter le personnage, saluer le personnage. 

tŀǊƭŜǊ ŘŜ ƭΩƛƳŀƎŜ ǉǳƛ ŀ ŞǘŞ créée. 

4 Répéter les étapes 2 et 3 avec différents élèves pour créer et discuter de 
plusieurs images. 

Venir au tableau pour créer une image avec les éléments 
disponibles. 

² 

Ecran 1 Exemple ŘΩƛƳŀƎŜ ŎǊŞŞŜ 

6 



Je retiens 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 5 : Retenir du vocabulaire : les animaux 

TNI et stylet En classe Collectif 1 

5/6 

3 

4 

5 

2 

1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : «  prononcez le nom de chaque animal  puis cliquez sur 
les images pour vérifier ». 

Ecouter attentivement la consigne. 

2 Montrer une image et inviter ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ǇǊƻƴƻƴŎŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀƭΦ tǊƻƴƻƴŎŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀƭ ƳƻƴǘǊŞ ǇŀǊ ƭŜ ƳŀƞǘǊŜΦ 

3 /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇƻǳǊ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘƻƴƴŞŜΦ Ecouter attentivement le ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀƭΦ 

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour tous les animaux. tǊƻƴƻƴŎŜǊ ƭŜ ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀƭ ƳƻƴǘǊŞ ǇŀǊ ƭŜ ƳŀƞǘǊŜΦ 

² 

Ecran 1 Correction écran 1 

6 



Je retiens 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 5 : Retenir du vocabulaire : les vêtements 

TNI et stylet En classe Collectif 1 

6/6 

3 

4 

5 

2 

1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : «  prononcez le nom de chaque vêtement puis cliquez sur 
les images  pour vérifier ». 

Ecouter attentivement la consigne. 

2 Montrer une image et inviter les élèves à prononcer le nom du vêtement. Prononcer le nom du vêtement montré par le maître. 

3 /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇƻǳǊ ǾŞǊƛŦƛŜǊ ƭŀ ǊŞǇƻƴǎŜ ŘƻƴƴŞŜΦ Ecouter attentivement le ƴƻƳ ŘŜ ƭΩŀƴƛƳŀƭΦ 

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour tous les vêtements. Prononcer le nom du vêtement montré par le maître. 

² 

Ecran 1 Correction écran 1 

6 


