
Thème 4 : Les éléments naturels. 
 

Cours 2 : [ΩŜŀǳ Řŀƴǎ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ Ŝǘ ŎƘŜȊ ƭŜǎ şǘǊŜǎ 
vivants. 

Français 

Guide du Maître 

Thème 6 : 9ȄǇǊƛƳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ 
ressent. 

 

Cours 1 : 9ȄǇǊƛƳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀƛƳŜ κ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 



Présentation du Guide du Maître 

Numéro, nom et 
catégorie de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Dans la classe ou à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Κ 

Matériel nécessaire pour 
ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Activité de groupe ou 
individuelle ? 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴǎ Řŀƴǎ 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

tƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ 
le cours. 

Estimation de durée de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 9ƭƭŜ ǾŀǊƛŜ  

 

entre 1, 2 et 3      .  



/ƻǊǊŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 
ƭƻǊǎǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳǘƛƭŜΦ 

±ƛǎǳŜƭ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 
 Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.   

Actions du maître  
ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ  

étape par étape. 
Actions de ƭΩŞƭŝǾŜ 

ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ  
étape par étape. 

Etapes de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǳǊ 

guider le maître. 

Présentation du Guide du Maître 



Français 
Thème et cours travaillés 

6. 9ȄǇǊƛƳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜǎǎŜƴǘ 

 

1. 9ȄǇǊƛƳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀƛƳŜκƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ 
 
2.  Exprimer ses désirs et sensations 
 
3. .ƛƭŀƴ Υ ŜȄǇǊƛƳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ǊŜǎǎŜƴǘ 

 
4. Jeux et communication 



Français >  

Sommaire des activités du cours : 

9ȄǇǊƛƳŜǊ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀƛƳŜ κ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ 

Activité 1 : Découvrir les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ 

pas ». 

Activité 2 : Utiliser les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ 

pas ». 

Activité 3 : Découvrir la question « est-ce que tu 

aimes? ». 

Activité 4 : Utiliser la question « est-ce que tu aimes? ». 

Activité 7 : wŜǘŜƴƛǊ ƭŀ Ŧŀœƻƴ Řƻƴǘ ƻƴ ŜȄǇǊƛƳŜ ŎŜ ǉǳΩƻƴ 

ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 

Activité 9 : Utiliser les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ 

pas » et la question « est-ce-que tu aimes? ».  

WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Je découvre 

Activité 5 : Utiliser les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ 

pas ». 

Activité 6 : Comprendre un court texte oral utilisant les 

notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

Je joue 

WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Je retiens 

Je découvre 

WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Activité 8 : Retenir du vocabulaire. 



Je découvre 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 1 : Découvrir les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

TNI et stylet Classe Collectif 2 

1/9 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « écoutez ce que Ana aime ou ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 
9ȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Υ ζ vous allez découvrir ŎŜ ǉǳŜ !ƴŀ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ 
ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ ;ŎƻǳǘŜǊ ŀǘǘŜƴǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭŀ Ŧŀœƻƴ Řƻƴǘ ǉǳŜƭǉǳΩǳƴ ŜȄǇǊƛƳŜ ŎŜ  
ǉǳΩƛƭ ŀƛƳŜ ƻǳ  ŎŜ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

Écouter attentivement la consigne et les explications. 

2 Inviter un élève à décrire les quatre images. 
Réponses attendues : un soleil, Ana est malade, Ana mange du riz, un rat. 

Décrire les quatre images. 

3 Cliquer sur les quatre images afin de découvrir la façon dont Ana dit ce 
ǉǳΩŜƭƭŜ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 
Inviter les élèves à écouter attentivement les différentes phrases. 

Écouter attentivement les différentes phrases. 

4 Inviter un élève à expliquer les nouvelles notions qui permettent de dire ce 
ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜ ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 
wŞǇƻƴǎŜǎ ŀǘǘŜƴŘǳŜǎ Υ ǉǳŀƴŘ ƻƴ ǾŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩƻƴ ŀƛƳŜ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ƻƴ 
utilise : « ƧΩŀƛƳŜΧ ηΦ vǳŀƴŘ ƻƴ ǾŜǳǘ ŘƛǊŜ ǉǳΩƻƴ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ǉǳŜƭǉǳŜ ŎƘƻǎŜ ƻƴ 
utilise : « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΧ ». 

Expliquer les nouvelles notions abordées « ƧΩŀƛƳŜ » et « je ƴΩŀƛƳŜ 
pas ». 

5 LƴǾƛǘŜǊ ǳƴ ŞƭŝǾŜ Ł ŘƛǊŜ ŎŜ ǉǳŜ !ƴŀ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ 
: « elle aime Χ » et « ŜƭƭŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

Utiliser « ŜƭƭŜ ŀƛƳŜΧ » et « ŜƭƭŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ » pour dire ce que 
Ana aime ou ŎŜ ǉǳΩŜƭƭŜ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 

6 Passer Ł ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǘ ǊŞǇŞǘŜǊ ƭŜǎ ŞǘŀǇŜǎ нΣ оΣ п Ŝǘ р 5ƛǊŜ ŎŜ ǉǳŜ Wŀƴ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜ ǉǳŜ Wŀƴ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 2 : Utiliser les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

TNI et stylet Classe Collectif 3 
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² 

Ecran 1 
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1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « dites si vous aimez ou si vous ƴΩŀƛƳŜȊ Ǉŀǎ ŎŜǎ ŦǊǳƛǘǎ Ŝǘ 
ces légumes ». 

Écouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un élève à venir au tableau pour cliquer sur la carte et nommer le 
fruit  ou le légume qui apparaît. 
NB: les fruits et les légumes sont: un ananas, un avocat, une banane, un 
citron, un maïs, une mangue, une orange et un piment. 

Venir au tableau pour cliquer sur la carte et nommer le fruit ou le 
légume qui apparaît. 

3 Inviter ƭΩŞƭŝǾŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŀǳ ǘŀōƭŜŀǳ Ł ŘƛǊŜ ǎƛ ƛƭ ŀƛƳŜ ƻǳ ǎƛ ƛƭ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭŜ ŦǊǳƛǘ 
ou le légume qui est sur la carte en utilisant « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

Dire ǎƛ ƛƭ ŀƛƳŜ ƻǳ ƛƭ ƴΩŀƛƳŜ ƭŜ ŦǊǳƛǘ ƻǳ ƭŜ ƭŞƎǳƳŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ǎǳǊ ƭŀ ŎŀǊǘŜ 
en utilisant « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

4 Inviter les autres élèves à valider ou invalider les structures utilisées. Valider ou invalider les structures utilisées. 

5 LƴǾƛǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ ǉǳƛ Ŝǎǘ ŀǳ ǘŀōƭŜŀǳ ŘŜ passer le stylet à un de ses camarades 
ǇƻǳǊ ǉǳΩƛƭ ǾƛŜƴƴŜ ŀǳ ǘŀōƭŜŀǳΦ 

Passer le stylet à un camarade. 

6 Répéter les étapes 1, 2, 3, 4 et 5 pour tous les fruits et les légumes ainsi 
que pour les deux écrans suivants. 

Utiliser les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 

7 NB : Animaux utilisés: une chenille, une abeille, un rat, un chat, un chien, 
un crapaud, une limace et un lapin. 
NB : Actions du matin: se laver les cheveux, prendre une douche,  se 
ŎƻƛŦŦŜǊΣ ǎŜ ōǊƻǎǎŜǊ ƭŜǎ ŘŜƴǘǎΣ ǎΩƘŀōƛƭƭŜǊ 

Exemple écran 1 

Exemple écran 2 

Exemple écran 3 
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Je découvre 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 3 : Découvrir la question « est-ce que tu aimes ? » 

TNI et stylet Classe Collectif 1 
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Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « écoutez ce que disent Ana et Jan ». 
9ȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Υ ζ vous allez entendre à court dialogue dans lequel 
vous allez découvrir la question qui correspond aux réponses : « ƧΩŀƛƳŜΧ » 
et  « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

Écouter attentivement la consigne. 

2 Inviter les élèves à écouter le court dialogue entre Ana et Jan. 
NB Υ ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇƻǳǊ ƭŀƴŎŜǊ ƭŜ ŘƛŀƭƻƎǳŜΦ 
NB : passer le dialogue au minimum trois fois pour que les élèves repèrent 
la question qui correspond aux réponses : « ƧΩŀƛƳŜΧ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ 
ǇŀǎΧ » 

Écouter attentivement le dialogue entre Ana et Jan. 

3 LƴǾƛǘŜǊ ǳƴ ŞƭŝǾŜ Ł ǊŀŎƻƴǘŜǊ ŎŜ ǉǳΩƛƭ ŀ ŜƴǘŜƴŘǳΦ 
wŞǇƻƴǎŜ ŀǘǘŜƴŘǳŜ Υ ŎΩŜǎǘ ǳƴ ŘƛŀƭƻƎǳŜ Řŀƴǎ ƭŜǉǳŜƭ Ana demande à Jan si il 
aime les animaux en utilisant la question : « est-ce que tu aimes les rats ? ». 
Wŀƴ ǊŞǇƻƴŘ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭŜǎ Ǌŀǘǎ Ƴŀƛǎ ǉǳΩƛƭ ŀƛƳŜ ƭŜǎ ƎǊŜƴƻǳƛƭƭŜǎ Υ ζ non je 
ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭŜǎ Ǌŀǘǎ Ƴŀƛǎ ƧΩŀƛƳŜ ƭŜǎ ƎǊŜƴƻǳƛƭƭŜǎ ». 

Expliquer le dialogue entre Ana et Jan. 

4 Inviter le reste de la classe Ł ǾŀƭƛŘŜǊ ƻǳ ƛƴǾŀƭƛŘŜǊ ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ Ł ƭŀ 
compléter en cas de besoin. 

±ŀƭƛŘŜǊ ƻǳ ƛƴǾŀƭƛŘŜǊ ƭΩŜȄǇƭƛŎŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŀ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘŜ ōŜǎƻƛƴΦ 

5 /ƭƛǉǳŜǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇƻǳǊ ƭŀƴŎŜǊ ƭŜ ǎƻƴ et inviter les élèves à 
écouter et repérer la question : « est-ce que tu aimes les rats ? ». 

Écouter attentivement le dialogue et repérer la question : « est-
ce que tu aimes les rats ? ». 

² 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 4 : Utiliser la question "est-ce que tu aimes?" 

TNI et stylet Classe Collectif 1 
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² 
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Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « posez la bonne question puis répondez». 
9ȄǇƭƛǉǳŜȊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Υ ζ deux élèves viennent au tableau. Le premier clique 
sur la carte et pose la question : « est-ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀƛƳŜǎ Χ Ҍ ƭŜ ŘŜǎǎƛƴ 
représenté sur la carte ». Le second élève répond à la question en utilisant : 
« ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». Les deux élèves inversent ensuite les 
rôles ». 

Écouter attentivement la consigne et les explications. 

2 Inviter deux élèves Ł ǾŜƴƛǊ ŀǳ ǘŀōƭŜŀǳΦ LƴǾƛǘŜǊ ƭΩǳƴ ŘΩŜƴǘǊŜ ŜǳȄ Ł ŎƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ 
la carte et à poser la question : « est-ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀƛƳŜǎ Χ ? ». 
Inviter le second élève à répondre à la question en utilisant « ƧΩŀƛƳŜ Χ » ou 
« ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΧ ». 

Venir au tableau pour ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Ŝǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ 
« est-ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀƛƳŜǎ Χ Κ »,  et les réponses « ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « je 
ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

3 Inviter les deux élèves qui sont au tableau à inverser les rôles. Inverser les rôles et utiliser la question « est-ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀƛƳŜǎ Χ 
? » et les réponses « ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « je ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

4 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

5 Répéter les étapes 2, 3 et 4 avec différents élèves pour toutes les images 
présentes sur la carte: ǳƴ ŀƴƻƭƛǎΣ ǳƴ ǇƛƳŜƴǘΣ ŜŦŦŀŎŜǊ ƭΩŀǊŘƻƛǎŜ ŀǾŜŎ ƭŜ ŘƻƛƎǘΣ 
un chat, un ananas, se brosser les dents, un chien, un citron.  

Venir au tableau pour ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Ŝǘ ǳǘƛƭƛǎŜǊ ƭŀ ǉǳŜǎǘƛƻƴ 
« est-ŎŜ ǉǳŜ ǘǳ ŀƛƳŜǎ Χ Κ »,  et les réponses « ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « je 
ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩŞŎǊŀƴ 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 5 : Utiliser les notions "j'aime" et "je n'aime pas". 

TNI et stylet Classe Collectif 2 
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Ecrans 1  
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7 
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2 

1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « mettez-Ǿƻǳǎ Ł ƭŀ ǇƭŀŎŜ ŘŜ Wŀƴ Ǉǳƛǎ ŘƛǘŜǎ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄ ǉǳΩƛƭ 
ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 
9ȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Υ ζ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ ŘƛǊŜ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄ ǉǳŜ Wŀƴ 
ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŀ ǇǊŜƳƛŝǊŜ ǇŜǊǎƻƴƴŜ Řǳ ǎƛƴƎǳƭƛŜǊ 
: « je ». 

Écouter attentivement la consigne et les explications. 

2 Montrer un animal Ŝǘ ƛƴǾƛǘŜǊ ǳƴ ŞƭŝǾŜ Ł ŘƛǊŜ ǎƛ Wŀƴ ŀƛƳŜ ƻǳ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ŎŜǘ 
animal. 
NB : en cas de difficultés, rappeler aux élèves que le smileys qui sourit 
ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ Wŀƴ ŀƛƳŜ Ŝǘ ƭŜ ǎƳƛƭŜȅǎ ǘǊƛǎǘŜ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ Wŀƴ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ  

5ƛǊŜ ǎƛ Wŀƴ ŀƛƳŜ ƻǳ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭΩŀƴƛƳŀƭ ƳƻƴǘǊŞ ǇŀǊ ƭŜ ƳŀƞǘǊŜ Ŝƴ 
utilisant : « ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

3 /ƭƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ inviter les élèves à écouter la réponse attendue. Valider ou invalider la réponse donnée. 

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour tous les animaux. 5ƛǊŜ ǎƛ Wŀƴ ŀƛƳŜ ƻǳ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭΩŀƴƛƳŀƭ ƳƻƴǘǊŞ ǇŀǊ ƭŜ ƳŀƞǘǊŜ Ŝƴ 
utilisant : « ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 

5 tŀǎǎŜǊ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ, répéter les étapes 2 et 3. 5ƛǊŜ ǎƛ !ƴŀ ŀƛƳŜ ƻǳ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭΩŀƴƛƳŀƭ ƳƻƴǘǊŞ ǇŀǊ ƭŜ ƳŀƞǘǊŜ Ŝƴ 
utilisant : « ƧΩŀƛƳŜΧ » ou « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ Χ ». 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 6 : Comprendre un court texte oral utilisant les notions "j'aime" et "je n'aime pas". 

TNI et stylet Classe Collectif 2 
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Correction écran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « déplacez les fruits au bon endroit ». 
9ȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŜȄŜǊŎƛŎŜ Υ ζ vous devez écouter attentivement ce que dit Jan et 
déplacez les fruits au bon endroit ». 

Écouter attentivement la consigne et les explications. 

2 Inviter un élève à venir au tableau pour cliquer sur Jan pour écouter le 
texte et déplacer les fruits au bon endroit. 
NB Υ Ŝƴ Ŏŀǎ ŘŜ ŘƛŦŦƛŎǳƭǘŞǎΣ ƛƴǾƛǘŜǊ ƭΩŞƭŝǾŜ Ł ŎƭƛǉǳŜǊ ŘŜ ƴƻǳǾŜŀǳ ǎǳǊ Wŀƴ ǇƻǳǊ 
écouter le texte. 
NB : en cas de difficultés, rappeler aux élèves que le smileys qui sourit 
ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ Wŀƴ ŀƛƳŜ Ŝǘ ƭŜ ǎƳƛƭŜȅǎ ǘǊƛǎǘŜ ǎƛƎƴƛŦƛŜ ǉǳŜ Wŀƴ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ  

Cliquer sur Jan pour écouter le texte et déplacer les fruits au bon 
endroit. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

4 Inviter ǳƴ ŞƭŝǾŜ Ł ƴƻƳƳŜǊ ƭŜǎ ŦǊǳƛǘǎ ǉǳŜ Wŀƴ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ bƻƳƳŜǊ ƭŜǎ ŦǊǳƛǘǎ ǉǳŜ Wŀƴ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 

5 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

6 tŀǎǎŜǊ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǘ ǊŞǇŞǘŜǊ ƭŜǎ ŞǘŀǇŜǎ нΣ оΣ п Ŝǘ 5. Cliquer sur Ana pour écouter le texte et déplacer les animaux au 
bon endroit. 
bƻƳƳŜǊ ƭŜǎ ŀƴƛƳŀǳȄ ǉǳΩ!ƴŀ ŀƛƳŜ Ŝǘ ŎŜǳȄ ǉǳΩƛƭ ƴΩŀƛƳŜ ǇŀǎΦ 

Correction écran 2 
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Je retiens 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 7 : Retenir la façon dont on exprime ce qu'on aime et ce qu'on aime pas. 

TNI et stylet Classe Collectif 1 
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Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « que disent Ana et Jan? » Écouter la consigne. 

2 Inviter un élève à dire ce que dit Ana. 
Réponse attendue : « est-ce que tu aimes les fruits ? » 

Dire ce que dit Ana. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 

4 Inviter les élèves à écouter la réponse attendue puis cliquer sur la bulle au-
ŘŜǎǎǳǎ ŘΩ!ƴŀΦ 

Écouter la réponse attendue. 

5 Inviter un élève à dire ce que répond Jan. 
Réponse attendue : « ƧΩŀƛƳŜ ƭŜǎ ŀƴŀƴŀǎ Ƴŀƛǎ ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ƭŜǎ ōŀƴŀƴŜǎ ». 

Dire ce que répond Jan. 

6 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 

7 Inviter les élèves à écouter la réponse attendue puis cliquer sur la bulle au-
dessus de Jan. 

Écouter la réponse attendue. 

Correction écran 1 
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Je retiens 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 8 : Retenir du vocabulaire. 

TNI et stylet Classe Collectif 1 
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Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne: « nommez les fruits et les légumes ». Écouter la consigne. 

2 Montrer une image et inviter un élève à nommer le fruit ou le légume. Nommer le fruit ou le légume montré par le maître. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 

4 Inviter les élèves à écouter la réponse attendue. Écouter la réponse attendue. 

5 Répéter les étapes 2, 3 et 4 pour tous les fruits et les légumes. Nommer le fruit ou le légume montré par le maître. 

Correction écran 1 
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Je joue 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 9 : Utiliser les notions « ƧΩŀƛƳŜ » et « ƧŜ ƴΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ » et la question « est-ce que tu aimes? ».  

TNI et stylet Classe Collectif 2 
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Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Expliquer le jeu aux élèves: « deux élèves viennent au tableau. Un joue le 
ǊƾƭŜ Řǳ ƳŀǊŎƘŀƴǘ Ŝǘ ƭΩŀǳǘǊŜ Řǳ ŎƭƛŜƴǘΦ [Ŝ ƳŀǊŎƘŀƴŘ ŘŜƳŀƴŘŜ ζ est-ce-que 
ǘǳ ŀƛƳŜǎΧ η Ŝƴ Ŏƛǘŀƴǘ ǳƴ ŦǊǳƛǘ ƻǳ ǳƴ ƭŞƎǳƳŜ ǇǊŞǎŜƴǘ ǎǳǊ ƭΩŞǘŀƭŜΦ [Ŝ ǎŜŎƻƴŘ 
répond « ƧΩŀƛƳŜ » ou « ƧΩŀƛƳŜ Ǉŀǎ ». 
Le premier déplace le fruit ou le légume dans le panier si le second aime ». 

Ecouter attentivement les explications. 

2 Donner un exemple avec un élève. wŜƎŀǊŘŜǊ ŀǘǘŜƴǘƛǾŜƳŜƴǘ ƭΩŜȄŜƳǇƭŜΦ 

3 Inviter deux élèves à venir au tableau pour commencer le jeu. Venir au tableau pour commencer le jeu. 

4 NBΥ CŀƛǊŜ ǇŀǎǎŜǊ ƭŜ Ǉƭǳǎ ŘΩŞƭŝǾŜǎ ǇƻǎǎƛōƭŜ ǇƻǳǊ ƭŜǎ ŘŜǳȄ ŞŎǊŀƴǎΦ 
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