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Présentation du Guide du Maitre

Numéro, nom et
catégorie de

Matériel nécessai[e pour
NBI £ AaSNJI

Estimation de durée de
f QF OGABAGS

entre 1, 2 et :

Ql

Activité de groupe ou
d individuelle ?

reconstitués, passer a I'activité suivante.

ya RIya
(©)

OS RS f
le cours.

f QF QA BAGSD . I
3 Dans la classe ou a b2YONB RQSONJI
ft QSEU $SNRA $ dzN| t QF OuA GAlU S
d ttS OIFNAS
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel ¥u Type d'Mtivité NoWbre d’écran(s) t t I
OB TNl et stylet En classe Collectif 1
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.
pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.
4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps

de Jan et Ana.

al

Py
3

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps

de Jan et Ana.

Jan Ana

Ecranl

Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
fQF OGA D
guider le maitre.

isS L

Actions dumaitre
G2dzi Fdz f 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

2
/
4

J2 dzNJ

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I"activité suivante.

7
A

s 8 = PO AN
m Qllqueztsur&é IIe(h‘es’tJr‘Ln e (As HI g@s%‘) s i Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. de Jan et Ana.
~an T Ana
Ecranl / Ecran1corrigé

N>

.
Actionsde QS §
G2dzi Fdz t2Yy
étape par étape.

/

+A4dzSt RS £ QF OGAPAGSNNBOGAZY

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans. f 2NRIl dzS O¢




Francais
Théme et cours travaillés

6. 9ELINAYSNI OS 1jdzS f Q2y NBaasSyi

1.OELINAYSNI OS [[dzS tQ2y FAYSKkYQl A Y
2. Exprimer ses désirs et sensations
3. .AflYy Y SELINAYSNI OS 1jdzS f Q2y NB

4. Jeux et communication



Francais > QELINAYSNI OS jdzS tQ2y FAYS k yQFrAYS LI &

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre | ITWS YQSYUNInyS |

P o T Activité 5 :Utiliser les notions @ QI she¥ @ Sy QI A Y€

Activité 1 :Découvrir les notions & QI AeV«& S Yy QI %. , >
arics pas
L= 1| pas». Q@ e *
. o o Activité 6 :Comprendre un court texte oral utilisant les
| WS YQS y U NI n y S | , notions «2 Q I sAe¥<& S YQIM Y S LI a
oNOs¢
T Activité 2 :Utiliser les notions @ Q | ierd@ § Y QF ApME——
' Je retiens |
pas».
Activitt 7-wSGSYANI £ Tl o2y R2YI
? o ©
‘ Qi - FAYS 8i OS ljdQ2y FAYS LI &ao

| Je découvre | i

D Activité 3 :Découvrir la question est-ce que tu Activité 8 :Retenir du vocabulaire.

X% | Limes»
& aimes?.
# O-
T ke b

‘WS YQSY(iNInyS | | Jejoue

© Posezla bonne question puis répondez-y

e, . ape . N P A . c’
Activité 4 :Utiliser la question est-ce que tu aimes3. Activite 9 :Utiliser les notions € Q 1AV Sy Q1 A V]S

pas» et la question est-ce-que tu aimes®.




Je découvre  Activité 1 : Découvrir les notionsx Q| AeV<&@ S Yy Ql» YS LI & 1/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
(CRO) TNI et stylet Classe Collectif 2
1 Oir2ya RS (0305

1 Lire la consigne: écoutez ce que Ana aime guQ | A S L a AEconAJter attentivement la consigret les explications. 1
9 E LJ A lj dzS NJvéuQelldz 8MAOWIDS Ijydz& ! yI I AYS SG OS | dzQ Stts _ NS
YQFIAYS LI ad ; 02dziSNI G GSYydA@SYSyld 1 Fl w2y R2yUd 1jdzStljdzQdzy SEL S
j dzQAf FAYS 2dz» OS 1jdzQAf yQFAYS LI a 2
3
4
5

2 Inviterun éleve a décrire les quatre images. Décrire legjuatre images.
Réponses attendues : un soleil, Ana est malade, Ana mange du riz, un rat.

3 Cliquer sur leguatre images afin de découvrir la fagon dont Ana dit ce ~ Ecouter attentivementes différentes phrases.
j dzQSttS FAYS SiG OS 1jdzQSttS yQlIAYS L} ao
Inviter les éléves a écouter attentivement les différentes phrases.

4 Inviter un éléve a expliquer les nouvelles notions qui permettent deadire Expliquer les nouvelles notions abordée8 I sieV<gey QI A Y
j dzQ2y FAYS SiG OS 1jdzQ2y | AYS LJ & dpas».
wSlLl2yasSa GGSyRdzSa Y ljdzr yR 2y @Sdzi RANB 1jdzQ2y | AYS 1jdzSt ljdzS OK
utilise 1 «@ QF MYES X dz YR 2y @Sdzi RANB jdzQ2y yQFAYS LI & 1jdzStljdzS OK2as$s
utlise :«@S Yy QI »YS LI &X

5 LY@AGSNI dzy St 8@0S t RANB OS |jdzS ! Ytlisern«d tySS Sliea«®E K § dz Q b podirlive @ cluey X
‘«elleaimeX»et«St £ S yQbhAYS LI & X Anaaimeo®S 1jdzQSttS yQlIAYS LI ao 7
6  Passet f QSONI Yy &dAGHyd S0 NBLISGSNI BENDSDBSLISaSH W o> | & Y8G S 0S8 [ da i
8
) Ecoutez ce que Ana aime ou n'aime pas. ) Ecoutez ce que Jan aime ou n'aime pas.
9
() 1 [ ) )
I~ :
- —

)

Ecran 1 Ecran 2



WS Y QSy Activité 2 : Utiliser les notions& QI sAe¥<@ S Yy QI» YS LI & 2/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet Classe Collectif 3
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢

1 Lire la consigne: dites si vous aimez ou sivoisQ I A YST LI & CB8cuterhtiehitikeinént ISchnsigne. 1
ces légumes. N

2 Inviter un éléve & venir au tableau pour cliquer sur la carte et nommer le Venir au tableau pour cliquer sur la carte et nommer le fruit ou le| 2
fruit ou le [Egume qui apparait. [Egume qui apparait. N
NB: les fruits et les légumes sont: un ananas, un avocat, une banane, un
citron, un mais, une mangue, une orange et un piment. 3

3 Invitert QS § @S ljdzA Sad | dz ['JI-Ac'JtASI- dz t Il'g)ikeﬁﬁ a Ak l\ﬂYAIS)A\Y.ﬁz 2 dz ?DI-R(YSYQIS)\ Sy iz
ou le [éEgume qui est sur la carte en utilisar@ Q | SAeV«& S Yy Ql»A Y 8n utilbaat«2 Ql AeV«&@ S Yy Ql»A YS LI a 4

4 Inviter les autres éléves a valider ou invalider les structures utilisées. Valider ou invalider les structures utilisées.

5 LY@AGSNI f QSt § @ Sasfedid sty®taiun de des camaraded PadseReSstylel un camarade. 5
L322 dzNJ 1j dzQAf @GASYyyS Fdz GF of S| dzod

6 Répéter les étapes, 2, 3, 4 et 5 pour tous les fruits et les légumes ainsi  Utiliser les notions @ Q| Ae¥<@ S Yy Ql»A YS LI a 6
gue pour les deux écrans suivants.

7 NB: Animawutilisés: une chenille, une abeille, un rat, un chat, un chien, 7
un crapaud, une limace et un lapin.
NB: ActionsAdu matin: se laver les chevAeux, preqdre une gouche, se A
O2ATFTSNE aS OoONRaaSNI fSa RSyuaz aQKIoAff SN 8

£ Dites si vous aimez ou si vous n'aimez pas ces fruits ey T ces e
et ces légumes. 9

= Dites si vous aimez ou si vous n'aimez pas ces
animaux.

Exemple écran 1

& Dites ce que vous aimez ou n'aimez pas faire le
matin

Exemple écran 2

Ecran 1 Exemple écran 3



Je découvre  Activité 3 : Découvrir la questionest-ce que tu aimes 2 3/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢

1 Lire la consigne: écoutez ce que disent Ana et Jan Ecouter attentivement la consigne. 1
9 E LJ A Ij dzS NJvéuSdfiez Snetlie @ Sourvdialbgue dans lequel
vous allez découvrir la question qui correspond aux répons& Q¢ MY S X
et «28 yQF wYS LI a X 2

2 Inviter les éleves a écouter le court dialogerére Ana et Jan. Ecouter attentivement le dialogue enté&na et Jan. N
NBY Of AljdzSNJ adzNJ £ QAYIF IS LI2dzNJ £ yOSNI €S RAFf23dzSo 3
NB: passer le dialogue au minimum trois fois pour que les éléves repérent \/
la question qui correspond aux réponsese & I »¥t&&ES y Ql AY S
LI & X 4

3 LY@AGSNI dzy St8@0S t NI O2y (SN OS | &xQlikuer & dialSgyidieStse Ruz@t Jan.
wSLR2yasS FiGdSyRdz2S Y O@fdledmardis/aJ&siilt 23dzS RIya f SljdzSt 5
aime les animaux en utilisant la questionestce que tu aimes les rats»?
WEY NBLRYR ljdzQAf yQFAYS LI & hofe NIXda YIAa ljdzQAf FAYS fSa EINByé\\dgf
YQFEAYS LI a £Sa Nrda. YIAa 2QFAYS tSa INBy2dzAtt Sa 6

4 Inviter le restede laclasse @ f ARSNJ 2dz Ay gl f ARSNI f ASENI 204 A VDY t SRSNI £ RS E LX )\CWZ
compléter en cas de besoin. v

5 / £t AljdzSNI RS y2dz@S| dz & daNdvifer(es &dves §  LIEadzNigr diténtivengentle tidoguitzeypérer la question : est
écouter et repérer la question :est-ce que tu aimes les rats»? ce gue tu aimes les rats»? g

{) Ecoutez ce que disent Ana et Jan.

Ecran 1



WS Y QSy Activité 4 : Utiliser la question "ese que tu aimes?" 4/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢

1 Lire la consigne: posez la bonne question puis répondez». Ecouter attentivementa consigne et les explications. 1
9ELX AljdzST déu8eveS Nabre Su tablead). Le premier clique
sur la carte et pose la questionestOS lj dzS {dz  AYSa X b S RSaaAy
représenté sur la carte. Le second éléve répond a la question en utilisant : 2
«2Ql OB S y QI A»YL8s deiix dléves inversent ensuite les
roles». 3

2 Inviter deux éléves  @SYANI | dz G 6f St dzd Ly A ¥SiNautabemypollB$ f i BIS NS dz SE SAOA IDES, I 4 d
la carte et & poser la question estOS [j dzS (?dz | AYSa X«estOS |j dzS ( oz ekldsYéBahses@ (K MBS
Inviter le second éléve a répondre a la question en utilise@txl A08 X QF A Y S. LI & X 4
«28 yQlF »YS LI &ax

3 Inviter les deux éléves qui sont au tableau a inverser les réles. Inverser leséles et utiliser la questionestOS |j dzS G dz | Al $ &

?» etlesréponses@ QI »YBJey QF A YS. LI & X

4 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ouinvalider les réponses données. 6

5 Répéter les étapes 2, 3 et 4 avec différents éléves pour toutes les image¥enir au tableau poulB | £ A & SNJ £ QS ESNDAOS S o
présentes suta carte:dzy ' y2f A4 dzy LIAYSyYy (s SdestOOS NIUZAS Qi bRek As¥EPoseKBIOR A6 \ESIR 2 A E\U\{
un chat, un ananas, se brosser les dents, un chien, un citron. YOFrAYS. LI & X 7

8
= Posez la bonne question puis répondez. = Posez la bonne question puis répondez.
9
Ecran 1 9ESYLX S RQSONI Y



WS Y QSy Activité 5 : Utiliser les notions "j'aime" et "je n'aime pas". 5/9
Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne: mettez@2 dza t 1 LX + OS RS WI yEcouemittantivBrerit & onsigBedet lgs yxplicatioeE  Ij dzQ A f 1
FAYS SG OSdzE»ljdzQAf yQlIAYS LI & )
9ELIX Alj dzSNIAHf QFE SINORGRH SWIESNI £ QAYEF IS SG RANB €S& FyAYhdzE [jdzS Wy
FAYS S OSdzE I[dzQAf yQFAYS Lk a Sy dziAtAralyd €1 LINBYASNB LSNE2YYS R
D je».
2 MontrerunanimaS i Ay @A GSNI dzy St 8§03S £ RABBNBA AW W YRV E YEAR YO YRY & YEY & NB S [
animal. utilisant: «@ QF »YB<® S y Ql »YS LI a X
NB: en cas de difficultés, rappeler aux éléves que le smileys qui sourit
AAIYATFAS jdzS WHYy FAYS SG S avatsSea GNRAGS aAIYATFAS jdzS WY yQ4AY
3 [ £ Alj dzS NJ & ideiidr les@RvVed a2 &uted ih réponse attendue.  Valider ou invalider la réponse donnée. N
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour tous les animaux. 5ANB aA W yLI & YSQRYA YVIQF AYSy i NB S L
utilisant : «@ QF »YB<® S y Ql »YS LI a X
5 tFAaSNI bt f, Be@Nds ytapasdzet@. y i 5ANB a4A ! yI LXAYSQREZAYREAYSyYy (i NB6 LI
utilisant : «@ QF »YB<@ S y Ql »YS LI a X
7
= Mettez-vous a la place de Jan puis dites les animaux = Mettez-vous a la place d'Ana puis dites les fruits 8
qu'il aime et ceux qu'il n'aime pas. qu'elle aime et ceux qu'elle n'aime pas.
9

Ecrans 1

»)

")

Ecrans 2



WS YQS y Activité 6 : Comprendre un court texte oral utilisant les notions "j'aime" et "je n‘aime pas". 6/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet Classe Collectif 2
1 Oir2ya RS (0305

1 Lire la consigne: @€placez les fruits au bon endroit Ecouter attentivement la consigre les explications. 1
9 E LJ A |j dzS NJvouQdereSaddnter@iientivemént ce que dit Jan et
déplacez les fruits au bon endreit

2 Inviter un éleve a vengiu tableau pour cliquer sur Jan pour écouter le  Cliquer sur Jan pour écouter le texte et déplacer les fruits au bon
texte et déplacer les fruits au bon endroit. endroit.
NBY Sy OFl& RS RATFAOMA (1S4 AYySBAGSNI £ QSE80S t Of AljdzSNI RS y2dz8StH & &
écouter le texte.
NB: en cas de difficultés, rappeler aux éléves que le smileys qui sourit
AAIYAFAS 1jdzS WY FAYS SG tS avyafsSea GNRaAGS AAAYATFAS [jdzS WIy ymﬂxv

3 Inviter le reste de la classe a valider ou invaliderdgsnses données. Valider ou invalider les réponses données.
4 Inviterdzy St 80S t y2YYSNI fSa FNHAGE D& YWNY tISEY ST NEZA (G S dz6zS 1) s@ ¥t | ymwé? B8
5 Inviter le reste de la classe a valider ou invalidsrréponses données. Valider ou invalideles réponses données. \6/
6 thaasSNIt fQSONI Yy adAagl gid SiG NBLIS Cligued strdra pdiiéoudsr & texteet déplacem leshbimaux au_~
bon endroit. R
b2YYSNI £ 8a FyAYldzE 1jdzQ! yI FAYS/ S
&) Déplacez les fruits au bon endroit. . ) ) 8
) Déplacez les fruits au bon endroit.
9

. ! v aux au bon endroit.
w | \
—

"

X = : &

b 4

L

Correction écran 1

Ecran 1 Correction écran 2



Je retiens Activité 7 : Retenir la facon dont on exprime ce qu'on aime et ce qu'on aime pas. 7/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne: gue disent Ana et Jan®? Ecouter la consigne. 1
2 Inviter un éléve a dire ce que dit Ana. Dire ce que dit Ana.
Réponseattendue : «estce que tu aimes les fruitss?
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.
4 Inviter les éléves a écouter la réponse attendue puis cliquer sur la bulle acouter la réponse attendue.
RSaadza RQ!Yyl @
5 Inviter un éleve a dire ce que répond Jan. Dire ce que répond Jan.
Réponse attendue :QF A YS tY$a al BISYy WDl AY>S LI a tSa oFylySa
6 Inviter lereste de la class& valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée.
7 Inviter les éléves a écouter la réponse attendue puis cliquer sur la bulle acouter la réponse attendue.

dessus de Jan.

& Que disentAnaetJan ? &= Que disent Ana etJan ?
4 ? ’ Est-ce que @ s
) / tu aimes . /
° les fruits ? g !

J’aime les ananas
mais je n’aime pas
les bananes.

Ecran 1 Correction écran 1



Je retiens Activité 8 : Retenir du vocabulaire. 8/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne: kommez les fruits et les légumes Ecouter la consigne. 1
2 Montrer une image et inviter un éleve a nommer le fruitledégume. Nommer le fruit ou le Iégume montré par le maitre.
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 2
4 Inviter leséleves a écouter la réponse attendue. Ecouter la réponse attendue. 3
5 Répéter les étape?, 3 et 4 pour tous les fruits et les Iégumes. Nommer le fruit ou le Iégume montré par le maitre.
4
5
6
7
S Wommez les fruits et les [égumes. & Nommez les fruits et les légumes.
Les fruits et les légumes Les fruits et les légumes

$) ")

Un Un Une Un
ananas | citron | orange | piment

%) ) %)
Une Un Une Une

papaye ' avocat ' banane 'mangue

q
\
\\
N

t
U,

Ecran 1 Correction écran 1



Je joue Activité 9 : Utiliser les notions Q I sie¥V«@ Sy Q | »leMeSqudsiior@est-ce que tu aimes3. 9/9
Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
CRORC) TNI et stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Expliquer le jeu aux élevesdeux éléves viennent au tabledun joue le Ecouter attentivement les explications. o 1
NbfS Rdz YINOKFyd SG fQF dzii NBtceRuz Of ASy G ® [ S YIENDKFYR RSYFYRS T i
Gdz | MYSHyX OAGLFYy(d dzy FNHAG 2dz dzy € S3dzYS LINBaSyd adzNJ £t QSiltSe [ S asSH
répond «@ QI AW & QI A ¥S LI & 2
Le premier déplace le fruit ou le Iégume dans le panier si le secondaime
2 Donner un exemplavec un éléve. wS3II NRSNJ HGGdSyiAdSYSyid t QSESYLE Sd
3 Inviter deuxéléves a venir au tableau pour commencer le jeu. Venir au tableau pour commencker jeu.
4 NBY ClIANB LI &aSNJtS LXda&a RQSts§@0S& Ll2&aaAofsS LRdzNJ £ Sa RSdzE SONI ya”cp
5
6
7
8
9

Ecran 1

Ecran 2



