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Q Guide du Maitre

Theme 2 1 es personnes et les choses
de son environnement.

Cours 4 {dentifier les lieux de vie et les personnes
associées.
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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBIfA&aSNI f[Ql G individuelle ?

catégorie de

f QI OGAPAGS D

Dans la classe ou a b2YONBE RQSONI ya RIya

f QSEG SNA § ¢zN f QI OlG A GAlG S

Uy
o

Estimation de durée de
f QFL OGA@GAGS|® QTS G NARS

entre 1, 2 et :
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) t I C) S R S t Ol

OB TNl et stylet En classe Collectif 1

- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
i de Jan et Ana. | de Jan et Ana.

Jan Ana

Py
bg

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
f QI OGA O
guider le maitre.

Actions dumaitre
G2dzi Fdz 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

2
/
4

U2 dzNJ

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I"activité suivante.

~ A 4 A x PPN
'lj‘ Q'IQMEZISHT&A ‘Ie(huMn et ( St H z@sge S i Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. de Jan et Ana.
~an |1Er Ana
Ecranl / Ecran1corrigé

N>

.
Actionsdd QSf §
G2dzi | dz £t 2y
étape par étape.

/

+AadzsSt RS fQF OGAPAMNISKNNBEOGAZ2Y

Il peut parfois y avoir plusieurs écrans. f 2N&I dzS O¢




Francais

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

2. Les personnes et les choses de son environnement

(V)
[N
(V)
ax
N
(@]
(qV]
(V)
[N
ax
puli
(V)

1. LRSYGAFASNI £ Sa LISNR2YyYySa

2. ldentifier les membres de la famille

3. ldentifier les piéces et les objets de la maison partie 1

3 Bis. Identifier les piéces et les objets de la maison partie 2
4. I|dentifier les lieux de vie et les personnes associées

5. Bilan : l'identification

6. Jeux et communication



Francais > Identifier les lieux de vie et les personnes associées

Sommaire des activités du cours ;

| Je découvre | | Je découvre |
Activité 1 :Découvrir des structures de phrases se R Activitt 6:5 $O02 dzZONA NJ £ Sa LINRA Yy OA LI
NF LI NI FYyd £ ft QARSYGAFAOL campagne.
' Je me souviens
Activitt 2:5 S O2 dZONRA NI £ Sa LINARY OA L[ comcoeeen F RQdzyS OAtfSo

Activité 7 :Se souvenir de la fagon dont on nomme
f QSYRNRAG 2G aS GNBdz@S | dzSH

'WS YQSY(iNInyS |

| Je retiens
mewu Activité 3 :Connaitre le nom des principaux lieux et wmjmiwmim | Activitt 8:wSG Sy ANI RS& tASdzE SiG R
4 7' 1 personnages de sa ville, '_ -Q mi ;f trouve dans une ville et & la campagne.
£ ',.}!-f,f-_-, i i
| Je me souviens | U Acivi 9 wSESYANI €8 y2Y RSA (A8
B Activité 4 :Se souvenir de la fagon dont on nomme éj:[;. etala campagne.

f QOSYRNRAG 2G aS GNBdzdS | dzf

€ Aqui appariennent ces objets ?

Activité 10 :Retenir le nom des objets représentant des
@ ™ 27| personnages.

‘WS YQSY UGN nysS |

,§ &£y
Activité 5 :ldentifier un lieu et associer le bon Je joue
ersonnage. e Sl L . .
P 9 o Activité 11 :Connaitre des lieux et des personnages de la
ek | e | e | Kk ville.

K | | K| Kk




Frise et marqueurs de la progression pédagogique.

Chevron _ Chevrons
encours  déjavus
Rubriques

| Je me souviens |

| Je découvre |

'wWQ206aSNBS |

| WOQSELISNRYSY G S |

'WS YQSY(GNInyS |

| Je retiens |

LKL

Je joue

' Je me fais évaluer |

&

Pour reprendre la bonne couleur, utiliser le pince # Reproduire 1a mise en forme

Copierg coller la frise dans le GDM et 6ter les chevrons inutiles.
Conserver la taille des chevrons.

Les chevrons des pages pas encore vues sont en noir et blanc.
Lors de la conception, éviter de faire plus de 13 activités.

10

11

12

13




Horloges a copier pour

estimer le temps. ¢ I c_) f S I dZ R S

Sil LS
000
1
2
3
4
Copierg coller le tableau dans le GDM. Au besoin, supprimer ou rajouter
des lignes.
Ne pas déplacer le tableau.
9ESYLX S RS OF RNB& LRdzNJ OF LG dzNB A& | RQSONI y @
[ 2NRIjdzS €S YIyldzs RS LIiFOS yS LIBENYSU LI a
GFAfESAY LINAGAE STIASNIEF GFAEES RS f QSONI Yy
Ecran 1 Ecran 1 corrigé




Jedécouvre ! OUADBAGS M Y 5SO2dz@NANI RSa adNHzOGdzNBa R$S LIKNM&S&E| &8s
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Demandef dzE St § ¥8a RS NI LILISt SNI O2 YY SwHiLI2Sk S8 YO 2/YRSS yii lj2dyS t RjSiiagnie S «| 1 S
O02YYSyid Af 2dz SttS aQl LISttt S aQF LISt f So NS
Réponse attendue :/«2 YY Sy (i @uP» LISt f S & )
2 Lire la consigne« Ecoutez ce que disent Ana et Jan Ecouterla consigne et les explications.
9QELJN AljdzSNJ I dzE St §@Sa |jdzQAf a @2y E@de arénSvsihedrye cad diadue. RA | £ 2 3 dzS éyv
NBY Of Alj dzZSNJ adzNJ f QAYLF IS LI2dzNJ £ F yOSNI £ S RAIf23dzSd 3
3 5SYLYRSNI FdE St s@Sa RQSELX Al dzSNI Sfligiede@duta®té eneiidu. Sy G Sy Rdzd 5 S Y y RSt
éléves les ressemblances avec la questibonY Y Sy (i @&t@?h.LILISE  Sa 4
4 Reprendre la questionenlal2 &  yi t dzy St §@S S Beou@BaigGestiort ddatteét Pr&pohrdreNS L2 Y R NB ©
5
6
7
() Ecoutez ce que disent Ana et Jan. 8
9
s La ville ou
Cons:w\i?ltesoﬁpt%elle j’habite s’appelle
habites ? Port-au-Prince. 10

11

Ecran 1



Jedécouvre ! OGADBAGS H Y 5SO2dz@NANI £ S& LINAYOA LI dzE f A SdzE21R Qdzy

Durée

Matériel

OO0 TNI + Stylet

Etape Actions du maitre

1

Lire la consigne: « Parcourezf QI fpbala¥ R Q! &f Idécouvrezles
différentslieuxR Q dgifléS>.
Expliquerauxéléveslj dzvdntdécouvrirf QI fptiotmde la ville R Aha

Cliquersurla couvertureet inviter lesélévesa écouterce qui estdit.
Expliqueraux éléveslj dzQ !'hagbite en ville et |j dzQokhttdonc découvrir
différentslieuxlj dz(péuteatrencontrerenville.

Cliquersurlaflechepour passerala pagesuivantedef QI f 6 dzY

Demanderaux élévesde décrirela photo du lieu sur la pagede gaucheet
de le nommer. Cliquersur la photo pour entendre la présentationdu lieu
par Ana

Inviter les élévesa écouterle nom du lieu présentépour vérifier laréponse
donnéeprécédemment
NB: cliquersurla photo pour lancerle son

Inviter les élévesa nommerlesobjets/ les personnesqui sont sur la page
dedroite.

Cliguerde nouveausur la fleche puisrenouvelerles étapes4, 5 et 6 pour
lesautreslieux

Ma ville

. : ’ . "% Parcourez I'album photos d'Ana et découvrez les
Parcourez I'album photos d'Ana et découvrez les ¥ différents lieux d'une ville.

différents lieux d'une ville.

¢
Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
En classe Collectif 1
' OlA2ya RS fQSft §¢
Ecouterattentivementla consigneet lesexplications 1
: . : . 2
Ecouter attentivement ce qui est dit f 2 N& ljclitpgeZsyf la N
couvertureet lesexplicationsdu maitre.
3
Décrirela photo de la pagede gaucheet nommerle lieu. 4
5
Ecouterle nom du lieu présentépour vérifier la réponsedonnée
précédemment
6
Nommerlesobjets/ lespersonnegjui sontsurla pagede droite.
7
Décrireles photos, nommerlesdifférentslieux présentéspuisles
objets / lespersonnedj dzQdyre danschacunR Q S dzE 8
. 9
9ESYLX S R 19 N
. % Parcourez 'album photos d'Ana et découvrez les
différents lieux d'une ville.
11

9ESYLX §

Ecran 1

RQSONI vy




WS Y QSy Activité 3 : Connaitre le nom des principaux lieux et personnages de sa ville. 3/11

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 4
Etape Actions du maitre Il OA2ya RS fQSft s
1 Lire la consigne«w S L2 Yy RST t fI» [jdzSa G A2y R (Etoyterde maitre. 1
2 Inviter les élévesa écouter attentivement la question posée par Ana. Ecouter la questioposée par Ana.
NB: cliquer sur Ana pour lancer la question. 2
3 Inviter un éléve a répondra la question posée par Ana. Répondre a la questioposée par Ana. N
NB: en cas de difficultés, cliquer de nouveau sur Ana pour lancer la 3
guestion et donner un exemple.
NB: corriger les erreur de structure et/ou de prononciation. NS
4 Demanderauxautresélevesde validerou invaliderlaréponsedonnée Validerou invaliderlaréponsedonnée 4
5 Répéterlesétapes?, 3 et 4 pour lestrois écranssuivants Répondreala questionposéepar Ana
5
= Répondez a la question posée par Ana.
= Répondez a la question posée par Ana. 6

Comment s’appelle
ta maitresse v

Comment s’appelle ou ton maitre ?
’endroit

ou tu habites ?

8
9
: g . ; Ecran 3
& Répondez a la question posée par Ana. & Répondez a la question posée par Ana.
10
Ecran 1
()

’Coerent * # Comment s’appelle 11

s’appe e7ton le magistrat

ecole ? de ta ville ?

Ecran 2 Ecran 4




Jemesouwiens | OGAGAGS n Y {S a2dz@SYANI RS fI Floe2y R2Yy( 2411y2YYS

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 1
TOur2ya RS (a5l s:
1 Lirelaconsigne « Nommezle lieu ou setrouve Ana » Ecouterla consigne 1
2 Cliquersurlacarte et inviter un élévea dire ol setrouve Ana Diref QS yd sEBrduvie Ana

Inviter les élevesa réinvestir leurs connaissancesur la fagon dont on
nommef QS ydvbdERduielj dzS t |j dzQ dzy

NB: réponsesattendues:

- «Anaestdevantt QSaf AaS

- «Anaestaumarché»X.
3 Inviter le restede la classea validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderlaréponsedonnée
4 Répéterlesétapes? et 3 pour lesdeuxautrescartes Diref QS yd sEBrduvie Ana

£ Nommez le lieu ot se trouve Ana. £ Nommez le lieu ou se trouve Ana.

= Nommez le lieu ou se trouve Ana.

2
3
N1
4
NS
5
6
7
8
9

9ESYLX S&a RQSONI ya

10

£ Nommez le lieu ol se trouve Ana. £ Nommez le lieu ou se trouve Ana.

11

Ecran 1



WS Y QSy Activité 5 : Identifier un lieu et associer le bon personnage. 5/11

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 3
Etape Actions du maitre Il OA2ya RS fQSft s
1 Lirelaconsigne « Nommezcelieu et déplacede bon personnage» Ecouterla consigne 1
2 Inviter un élévea venir au tableau pour nommerle lieu puis glisserle bon = Venir au tableau pour nommer le lieu puis glisser le bon
personnagesurla photo. personnagesur la photo. 2
3 Inviter le reste de la classea validerou invaliderlesréponsesdonnées Validerou invaliderlesréponsesdonnées
3
4 Répéterlesétapes? et 3 pour lesdeuxécranssuivants Venir au tableau pour nommer le lieu puis glisser le bon
personnagesur la photo. 4
. : 5
@) Nommez ce lieu et déplacez le bon personnage. \/
6
7
@) Nommez ce lieu et déplacez le bon personnage.
@) Nommez ce lieu et déplacez le bon personnage. 8
Ecranl 9
@) Nommez ce lieu et déplacez le bon personnage. 10
Ecran2 | 11

Ecran 1 Ecran 3



Je découvre

l OUABAGS ¢

Y 5SO2dz@NANI f Sa

LINRA y OA LI dzE £ A S dzE6/1R Qdzy

C

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet En classe collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSf 8¢
1 Lire la consigne: « Parcourezf QI fpbaday de Janet découvrezles Ecouterattentivementla consigneet lesexplications 1
différentslieuxR Q degngpagne»
Expliquerauxéléveslj dzydnfdacouvrirt Q| fpliomdu villagede Jan 2
2 Cliquersurla couvertureet inviter lesélévesa écouterce qui estdit. Ecouter attentivement ce qui est dit £ 2 N& ljcitne2syt la
Expliqueraux éléves que Jan habite a la campagneet |j dzQdnt donc couvertureet lesexplicationsdu maitre.
découvrirdifférentslieuxlj dz(paufeatrencontrerencampagne 3
3 Cliquersurlaflechepour passerala pagesuivantedef QI f 6 dzY
4 Demanderaux élévesde décrirela photo du lieu sur la pagede gaucheet =~ Décrirela photo de la pagede gaucheet nommerle lieu. 4
de le nommer. Cliquersur la photo pour entendre la présentationdu lieu
arJan
P 5
5 Inviter les élévesa écouterle nom du lieu présentépour vérifier laréponse  Ecouterle nom du lieu présentépour vérifier la réponsedonnée
donnéeprécédemment précédemment N
NB: cliquersurla photo pour lancerle son 6
6 Inviter les élévesa nommerlesobjets/ les personnesqui sontsurla page = Nommerlesobjets/ lespersonnegjui sontsurla pagede droite. NS
dedroite. 7
7 Cliguerde nouveausur la fleche puisrenouvelerles étapes4, 5 et 6 pour ~ Décrirelesphotos,nommerlesdifférentslieux présentéspuisles
lesautreslieux objets / lespersonnedj dzQidwyle danschacunk Q S dzE 8
» " . . "% Parcourez 'album photos de Jan et découvrez les
Parcourez I'album photos de Jan et découvrez les 5 différents lieux d'une campagne.
différents lieux d'une campagne. 9
%
: _J // > - , . 10
& arcourez I'album photos de Jan et decouvrezles
- différents lieux d'une campagne.
Ma campagne & I

i

Ecran 1

9ESYLX S&

&
RQSONI ya| & Q

| 11




WS YQSy Activitt 7{ S a2dz8SYANJ RS I Tl ce2y R#\WiB20zQ08WYS 7/@SY RNR A

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 1
TOUxeya RS (050 s:
1 Lirelaconsigne « Nommezle lieu ou estJan » Ecouterla consigne 1
2 Cliquersurlacarteet inviter un élévea dire ol setrouve Jan Diref QS yd sEBrduve Jan

Inviter les élevesa réinvestir leurs connaissancesur la fagon dont on
nommef QS ydvbdERduielj dzS t |j dzQ dzy

NB: réponsesattendues:

- «Janestdansle champs».

- «Janestalaplage».

- «Janestalariviere».

- «Janestdanslesbois».

3 Inviter le restede la classea validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderlaréponsedonnée

4 Répéterlesétapes? et 3 pour lesdeuxautrescartes Diref QS yd sEBrduve Jan

= Nommez le lieu ou se trouve Jan.

& Nommez le lieu ou se trouve Jan.

2
3
4
5
6
N1
7
NS
8
9

9ESYL)X S& RQSONI ya 10

11

Ecran 1




