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Présentation du Guide du Maitre

Numéro, nom et
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Matériel nécessai[e pour
NBI £ AaSNJI

Estimation de durée de
f QF OGABAGS

entre 1, 2 et :
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Activité de groupe ou
d individuelle ?

reconstitués, passer a I'activité suivante.

ya RIya
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OS RS f
le cours.

f QF QA BAGSD . I
3 Dans la classe ou a b2YONB RQSONJI
ft QSEU $SNRA $ dzN| t QF OuA GAlU S
d ttS OIFNAS
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel ¥u Type d'Mtivité NoWbre d’écran(s) t t I
OB TNl et stylet En classe Collectif 1
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.
pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.
4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps

de Jan et Ana.

al

Py
3

- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps

de Jan et Ana.

Jan Ana

Ecranl

Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
fQF OGA D
guider le maitre.

isS L

Actions dumaitre
G2dzi Fdz f 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

2
/
4

J2 dzNJ

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I"activité suivante.

7
A

s 8 = PO AN
m Qllqueztsur&é IIe(h‘es’tJr‘Ln e (As HI g@s%‘) s i Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. de Jan et Ana.
~an T Ana
Ecranl / Ecran1corrigé
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Il peut parfois y avoir plusieurs écrans. f 2NRIl dzS O¢




Francais
Théme et cours travaillés

Voici le théme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

4. Nommer des actions
M O 5ANBE OS |jdzQ2y FlLAO Si
2. Bilan: les actions

3. Jeux et communication



Francais > Jeux et communication

Sommaire des activités du cours ;

‘WS YQSYGNIny$S | | Jejoue

© Trouvez les différences entre les deux images.
© Quest-ce que Jan et Ana font 7

% 4 .&‘ Activité 1 :Nommer des actions.

Activité 5 :Nommer des actions.

Activité 2 :Nommer des actions.

i . 2" Imitez faction puis demandez & vos camarades de la
nommer

% b Activité 6 :Nommer des actions.

P.Y .

144
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o & ad Ny o
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Activité 3 :Nommer des actions.

' Je retiens

mouller #/5e roter . Metire
B o

dss

o
sETon. et fem
s

Activité 7 :Retenirdu vocabulaire.

© Racontez oo qui se passe.

Activité 4 :Nommer des actions.

[‘é. ‘j‘.. .
s e




WS Y QSy Activité 1 : Nommer des actions. 1/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de |’ él ¢

1 Lirela consigne «v dzQ-&e&ue Janet Anafont ?» Ecouterattentivementla consigne 1

2 Montrer uneimageet inviter un éléveanommert QI QG A 2 y Observef QA Yhbn#ée parle maitreet nommerf QF O A 2 y'\/

3 Inviter le reste de la classea validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderla réponsedonnée

4 Inviter leselévesa écouterce qui estdit pour veérifier laréponsedonnée Ecouterattentivementpour vérifier laréponsedonnée 3

NB: Cliquersurf Q A ¥drrésgondantepour lancerle son

5 Répéterlesétapes?, 3 et 4 pour toutesimageprésentessurle TNI Observerf QA Ynbn#é® parle maitreet nommerf QF OG A 2 y
4
5
6
7

& Qu'est-ce que Jan et Ana font ?

Ecran 1



WS Y QSy Activité 2 : Nommer des actions 217

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de |’ él ¢

1 Lirela consigne «v dzQ-&e&ue Janfait ?» Ecouterattentivementla consigne 1

2 Montrer uneimageet inviter un éléveanommert QI QG A 2 y Observeff QA Yhbr#éd parle maitreetnommert QF Od A 2 y™»"

3 Inviter le reste de la classea validerou invaliderla réponsedonnée Validerou invaliderla réponsedonnée U~

4 Inviter leselévesa écouterce qui estdit pour veérifier laréponsedonnée Ecouterattentivementpour vérifier laréponsedonnée 3

NB: Cliquersurf Q A ¥drrésgondantepour lancerle son

5 Répéterlesétapes?, 3 et 4 pour toutesimageprésentessurle TNI Observerf QA Ynbn#é® parle maitreet nommerf QF OG A 2 y
4
5
6
7

£ Qu'est-ce que Jan fait ?

Ecran 1



WS Y QSy Activité 3 : Nommer des actions. 3/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de | ' él &
1 Lirela consigne « Déplacexhaquephraseaubon endroit. » Ecouterattentivementla consigne 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour déplacerchaquephrasesousla = Venir au tableau pour déplacerchaque phrase sous la bonne
bonneimage image

3 Inviter le reste de la classea validerou invaliderlesréponsesdonnées Validerou invaliderlesréponsesdonnées

s el

@) Déplacez les phrases au bon endroit. @) Déplacez les phrases au bon endroit.

1) Se mouiller - ) Rincer
lesmains @) Mettre  qpcq frotter @ Frtotttler ~ les mains
avec de leau dusavon. = es mains. (Edes [ sous l'eau.
propre. doigts.
) Frotter % Rincer ) Se mouiller # Se frotter ) Mettre
entre les les mains les mains les mains. du savon.
doigts. sous l'eau.  avec de l'eau
propre.

Ecran 1 Correction écran 1



WS Y QSy Activité 4 : Nommer des actions. a7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI uniquement En classe Collectif 1

1 Lirela consigne « Raconteze qui sepasse» Ecouterattentivementla consigne 1

2 Inviter les élevesa observerattentivementla photo. Observenmattentivementla photo.

3 Inviter les élevesa décrirela photo en nommantdesactions Décrirela photo en nommantdesactions
NB: exemplesde réponses
- « Unhommeestassisdansla voiture. »
- « Unhommeconduitla voiture. »
- « LavoiturerouledansuneflaqueR Q Xl» dz

4 A chaquefois lj dzQ dmfiéh est nommée, inviter le reste de la classea A chaquefois lj dzQ dmfidh est nommée,valider ou invaliderla
validerou invaliderlaréponsedonnée réponsedonnée

ool w (n

= Racontez ce qui se passe.

Ecran 1



Je joue Activité 5 : Nommer des actions. 5/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de | ' él &
1 Lirela consigne « Trouvezlesdifférencesentre lesdeuximages » Ecouterattentivementla consigne 1
2 Inviter les élévesa observerles deuximageset a réfléchiraux différences =~ Observerles deux imageset réfléchir aux différenceslj dz§ a
lj dzpaleitre lesdeux entre lesdeux 2
3 Inviter un élevea nommerune différenceet a expliquersonchoix Nommerune différenceet expliquersonchoix
NB : les deux images se différencient uniquement par les actions 3
effectuéesparlespersonnages
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour avec différents élévesafin R QA R S y Obsérver@ddeux imageset réfléchir aux différenceslj dz@ A t
toutes lesdifférencesentre lesdeuximages entre lesdeux 4
5
& Trouvez les différences entre les deux images. & Trouvez les différences entre les deux images.

Ecran 1 Correction écran 1



Je joue

Durée

Etape Actions du maitre

Lire la consigne: « Imitezf QI (iiis\dényandeza vos camaradesde la

1

Activité 6 : Nommer des actions.

Matériel
TNI uniquement

nommer. »

6/7
Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
En classe Collectif 2
Actions de | ' él e

Ecouterattentivementla consigne

Inviter un éléve a venir au tableau pour choisirune actionet f Q A ¥afin i ¥/&klr au tableau pour choisirune action et f Q A Vafin iy & J

quele restede la classedevinede quelleactionil & Q1 3 A

Inviter le reste de la classed nommerf Q| @nimkepgit QS Gusest &u

tableau

Inviterf Q S GuBegi& tableaua validerou invaliderla réponsedonnée

Cliquersurf QA Ygli @8espondaf Q A Yiéc@&mmentmimée pour

vérifiert QF OG A 2y

Inviter f Q S gl @tBouvé la bonne réponse a venir au tableau puis

répéterlesétapes2, 3, 4 et 5.

2% Imitez l'action puis demandez a vos camarades de la
nommer.

restede laclassedevinede quelleactionild QL 3 A
NB:nommerf QI Ohbisigighst Q 2 Mibmaitré. S

Nommerf QI @imkepaft Q S qusegi&itableau

Validerou invaliderla réponsedonnée

Ecouterf QI @uidoreegpondaf QA Yhim8ePart QS.t § 35S

Venir au tableau pour choisirune actionet f Q A “afin ifjus J
restede la classedevinede quelleactionila Q' 3 A,ﬁ
NB:nommerf Q| Ohbisigighst Q 2 Nibmaftré. S

£

Ecran 1

Imitez I'action puis demandez a vos camarades de la
nommer.

4

Ecran 2



Je retiens Activité 4 : Nommer des actions. 717

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 1

1 Lirela consigne « Nommezlesactions » Ecouterattentivementla consigne 1

2 Montrer uneimageet inviter lesélévesaprononcerlenomdef QI O{ A 2Pyononcede nomdef QI @dnkrée garle maitre.

3 Cliquersurt Q A YduF/&ifier laréponsedonnée Ecouterattentivement 2

4 Répéteresétapes? et 3 pour touteslesactions Prononcere nomdef QI @idnkré garle maitre. 3

NB : une fois toutes les actions retournées il y a possibilité de
recommencerf QI Oafikk qiid\léb Blevesretiennent le nom des actions

présentées 4
5
6
& Nommez les actions. & Nommez les actions.
Les actions
ai " ’ - Les actions
'# : . Lever
- Boire Courir le doigt
[ 11 L]
” ‘f Croiser Lever
W ) les bras les bras Saluer

Ecran 1 Correction écran 1



