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Q Guide du Maitre

Théme : Pre-requis CP1.

Cours 6 : Le nombre 5.
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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBFfA&ESNI £|Q individuelle ?

catégorie de

f QI OUABAGS D

Dans la classe ou & b2YONBE RQSONI ya RIya

f QSEG SNA $ ¢zN f QF Ol A GA[G S o

Uy
o

Estimation de durée de
f QF OGABGAGS|® QffS G NARS

entre 1,2 et 30).
\F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) tftl OS RS f QI
OB TNl et stylet En classe Collectif 1 I
e cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan

LS

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du Guide du Maitre

Etapes de
f QF OGAD
guider le maitre.

Actions du maitre
G2dzi Fdz £ 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

Durée Matériel
DO TNl et stylet
Etape Actions du maitre
1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si
besoin, cliguer pour donner un exemple.
4 Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux
COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

P

U2 dzNJ

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I"activité suivante.

z P
A

3/10

Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
En classe Collectif 1

Actions de I'éléve

Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ I = x xS o e
'lj Qliquezlsursié ‘fé(huMnﬁ et (A;t“e& gerps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
Jan T Ana
— § ’ '
Ecranl / Ecran1corrigé \

N>

.
Actionsdeft QS €
G2dzi Fdz f 2
étape par étape.

8
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+AadzsSt RS
Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.

f QF Ol A

DA G/SZANNB OG A 2y

f 2N&EIj dz§ O




Mathématiques
Theme et cours travaillés

Voici le théme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

. Pré-requis CP1

VI.

VII.

VIII.

XI.

XII.

Cours1:le nombre 1l

Cours 2 : le nombre 2

Cours 3: le nombre 3

Cours 4 : bilan des nombresde 0 a 3

Cours5: le nombre 4

Cours 6 : le nombre 5

Cours 7 : le nombre 6

Cours 8 : Bilan des nombres de 4 a 6

Cours 9: le nombre 7

Cours 10 : le nombre 8

Cours 11 :Le nombre 9

Cours 12 : Bilan des nombresde 7a9etde0a9



Mathématiques >

Le nombre 5

Sommaire des activités du cours :

| Je découvre

| | Je découvre

Activité 1 : Découvrir le nombre 5.

© ovservez

Activité 5 : Découvrir les différentes représentations du

nombre 5.

WS YQSYyGiNI nyS$S

| WS YQSY(iNIny$

G Dessinez 5 escangots

LR
hy R
LR

ety e chae o
va o Giter a bone 663

@*@@

@

Activité 2 : Créer des lots de 5 animaux.

Activité 3 : Constituer des lots de 5 animaux.

Activité 4 : Dénombrer des lots.

@ Obsorvez comment sarvs s normore § puis
crwainez vous

Activité 6 : Ecrire le nombre 5.

| Je retiens

@ Ecoutez puis crivez le nombre demandé.

NN

Activité 7 : Connaitre les différentes représentations du

nombre 5.



Je découvre Activité 1 : Découvrir le nombre 5.
Durée Matériel Lieu
© Matériel de la classe Classe

Etape Actions du maitre

1
2
3

/7

¢S RQFO b2YONB RQSO
Individuel 1

Expliguer dzE St 8§ @Sa 1jdzQAft & @2y RSO2dzONANI £ S y2YONB po

Inviter les éléves a frapper cinq fois dans leurs mains. Frapper cinq fois dans les mains.

Afin de vérifier, demander a un éléve, seul, de frapper cing fois dans ses Frapper cinq fois dans ses mains.

mains.

58YFYyRSNI [ dzE | dziNB& St s§@3S& RS O £k RS RISAHz2 iz B Ok RS RISAE O dzp HzQE |
interrogé.

Frapper cing fois dans ses mainsetdemandert. G 2 dzi f S 3 NP degider@tientidemeBt caRy@e$aif le maitre et frapper cing fois
faire autant. dans les mains.

Demander aux €léves de montrer cing cailloux. Montrer cing cailloux.

NBY Af Said LlraaAiroftS RQdziAf A&aSNI RQlIdziNBa 202SiGaao

Demander a certains éleves de verbaliser, chacun leur tour, leur réponse : Verbaliser, chacun son tour, laréponse: «2 QF A  dzy X RS

«WQF A dzys RSdzEST (i NE BYT YR NN T SioyatezdgRalliip &y 8y 2 v 4 NI v i

deux puis trois, puis quatre, puis cinq cailloux. trois puis quatre puis cing cailloux.

5SYFYRSNI I dzE St 8§@0Sa RS Y2y(GUNBN { S2y#aXNBENB(RS ¥2VONERF RSt QS dzRB

NB : passer dans les rangs pour vérifier ce que font les éleves.

Ecran 1

RQI 6 2 NR




WS Y QSy Activité 2 : Créer des lots de 5 animaux. 217

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + stylet Classe Individuel 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSf 8¢

1 Lire la consigne : « Dessinez cing escargots. » Ecouter attentivement la consigne. 1

2 Demander & tous les éléves de dessiner cing escargots sur leur ardoise. DessinerOA ylj S$&a0FNH2G4a adNJ £ QF NR2 K3
NB : montrer aux éléves comment on dessine des escargots simplement comment on dessine un escargot simplement (spirale). 2
(spirale). N

3 Inviter un éléve a venir au tableau pour dessiner cing escargots a}fin de Venir au tableau pour dessiner cing escargots. 3
FILANB tF O2NNBOiGA2Y RS t QSESNDAOSO®

4 Si besoin, demander aux autres éléves R QI AfRCBINAG @alfleau.  Sibesoin, aider f Q S &uale@u. Valider ou invalider la réponse.
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des Si la réponse de f QS fas @hfeau est invalidée, expliquer 4

éleves invalident la réponse, leur demander R QS E LfpdutiutiS Njourquoi et venir au tableau fairet QF QG A @A G S
Demander af QRIZY'S \6ux 8&Benir montrer sa réponse.

5 Demanderatousf S& St §@Sa RS 02 YLI NBNJ OSVeéljfide@ R /&4 G AY @ Xk A & dAHZNIQT SFRRIA & K
I SO t QSESNOAOS O2NNR3IAS I|dz GFof Sl dzo

6 Demander aux éleves de frapper 5 fois dans leurs mains. Frapper 5 fois dans les mains.

&) Dessinez 5 escargots. &) Dessinez 5 escargots.

Ecran 1 Correction écran 1



WS Y QS 'y Activité 3 : Constituer des lots de 5 animaux. 3/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSf 8¢

1 Lire la consigne : « Formez des lots de 5 crabes ». Ecouter attentivement la consigne. 1

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour former un lot de 5 crabes. Former un lot de 5 crabes.

3 Si besoin, demander aux autres éléves R QI AtRCENRS @alleau. Sibesoin, aider f Q S &ugaliedu. Valider ou invalider la réponse. 2
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la réponse. Si des ~Si la réponse de t QS fas @hbfeau est invalidee, expliquer
éleves invaliden'g IaAréponse,A leur demander R QS E LJtpdutiquiS Npourquoi et venir au tableau fairef QF QG A @A G S %
Demander at QRIZY'S \éux #&Benir montrer sa réponse. N~

4 Inviter un autre éleve a venir au tableau pour former un autre lot de 5 Former un lot de 5 crabes. 4
crabes.

5 Si besoin, demander aux autres éléves R QI AtRCENRS @lleau. Sibesoin, aider f Q S &ugabiedu. Valider ou invalider la réponse.
Demander aux autres éléves de valider ou invalidfzr IaA rgponse. Si desA Si la réponse de f QS fa$ @eau est invaljdée, expliquer 5
éleves invaliden'g IaAréponse,A leur demander R QS E LJtpdutiquiS Ngourquoi et venir au tableau fairef QF Qi A @A G S
Demander at QRIZY'S \éux d&Benir montrer sa réponse. 6

6 tlFraasSNIt fQSONYY adaAa @l yid SiG Ay DA WediNal tdpjeau Bour§o@ndr urtlot & Sing Ankidauk. dz G | 0 € SJ\dz/ L.
un lot de cing animaux.

7 Si besoin, demander aux autres éléves R Q| AfRCBNRG @feau. Sibesoin, aider f Q S &ugakiedu. Valider ou invalider la réponse. 7
Demander aux autres éléves de valider ou invalider la rgponse. Si des Si la réponse de f QS fas @ifeau est invalidée, expliquer
éleves invalident la réponse, leur demander R QS E LJpduligusS Njpourquoi et venir au tableau fairet QF QG A @A (G S
Demander af QRZY S y6ux #&BBenir montrer sa réponse.

8 58YlFYRSNI | dzE St 8 3S & nésbntpds2iandINB. (1R QB K NBI 6zBE Ya@nNoNB RQlI yAYlEdzE ljdzA yS &
réponse attendue est 2).

9 Entourer le lot de 5 animaux puis écrire le nombre 5 en chiffres. Observer comment écrire le nombre 5.

@¥) Formez des lots de 5 crabes. §¥) Formez des lots de 5 crabes. @) Formez des lots de 5 animaux.

g

i A T

g

g g R
i SR S

Ecran 1

Correction écran 1 Correction écran 2



WS Y QSy Activité 4 : Dénombrer des lots. 47
Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet Classe Collectif 2

"OGAzya RS (0505

1 Lirelaconsigne:«/ 2 YLIG ST €& y2YoNB RQLl yA Y Ecuer sténgvemerdKdorpigeS 20 Sd FrAadasa 1
glisser la bonne étiquette ».

2 Inviter un éléve & venir au tableau pour comptert Sy 2 Y6 NB R QNeniBlAdz iS40 fRI Iyda LJ2 dzNJ O2 YLIG SNI £ S yH2 Vi
le premier lot. premier lot.

3 LY@AGSNI £ QSt 8§3S ljdzA S&(G dordspindad f SBE&LE | BRSNI £ OS5 NINEG 8498 §i B dzf dizik & 2 }rdzN£3 RQ
Y2YONBE RQIFIoSAtfSao

4 Si besoin, demander aux autres éléves R Q| AfRCSNAG @lleau.  Sibesoin, aider f Q $ &ugatiedu. Valider ou invalider la réponse. N\
Demander aux autres éleves de valider ou invalider la réponse. Si des ~Si la réponse de t QS fa t@feau est invalidée, expliquer 4
éléves invalident la réponse, leur demander R QS E LJtpduligutzS N{ourquoi et venir au tableau fairet QF QG A @A (1 S N4
Demander at QRIZY'S \éux d&Benir montrer sa réponse. c

5 WSLISGSNI £S48 SGlFLSa wxr o SG n L12dzNJ £ Sa RSdzE dziNBa f23G4a RQl yA YW
et guépes. Faire venir au tableau des éléves différents.

. : : 6

6 t I & a S NJ suivant eRiSpdtbidesftapes 2, 3 et 4 avec trois autres
éleves.

7 55YLYRSNI I dzE Sfs§@Sa RS Y2y i NBNI f Monhdlaibiisedafidn tundmbryp Ridz ty@IYORE RSE RD

de leurs doigts.

Comptez le nombre d’animaux dans chaque lot puis
faites glisser la bonne étiquette.

Comptez le nombre d’animaux dans chaque lot puis
faites glisser la bonne étiquette.

Comptez le nombre d’animaux dans chaque lot puis
faites glisser la bonne étiquette.

Correction écran 1

Ecran 1 Correction écran 2



Je découvre Activité 5 : Découvrir les différentes représentations du nombre 5. 5/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI Classe Collectif 1
TOir2ys RS (asls:

1 Inviter les éléves a observer f Q S & Aldirg/ce |j dzQemarguent. Observerf Q S €& Miile ¢€ Ij dzDsdrvant. 1
NB : la réponse attendue : « il y a différentes facons de représenter le
nombre 5. En chiffres, avec des objets, avec les doigts et avec un domino ».

2
2 Demander aux éleves de faire un lot de 5 objets. Faire un lot de 5 objets.
3 Demander aux éléves de former le nombre 5af Q l-da I€us doigts. Lever 5 doigts. 3
4
N
5
N4
6
7
(5D Observez.

11t
i1

OO‘
@ O

Ecran 1



WS Y QSy Activité 6 : Ecrire le nombre 5. 6/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet + Ardoise ou cahier Classe Collectif/individuel 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1 Lire la consigne : « Observez comment écrire le nombre 5 puis entrainez- Ecouter la consigne. 1
vous. »

2 Lancerf QI y A pais derafidgT aux éléves R Q S E Life i tizonfi 6B Observerf QI y A pais axphiciey ce qui a été vu. 2

3 Expliquer et montrer aux éléves la formation du 5 puis demander & un  Ecouter le maitre. Venir au tableau pour essayer de former le
éléve de venir au tableau pour le faire. nombre 5. 3

4 Inviter des éléves avenirauli 6 £ S+ dz LJ2 dzZNJ SONR NB VBnirguZi ¥ @ KIS | plzp L AzNA & QB g & NI nhyiSded £ SO
de place sur le tableau, effacer les anciennes productions pour continuer a
AY@BAGSNI RQlI dziNBa Sts@Sa t OSYAN aQSYdNInySNJ Fdz GFof St dzo 4

5 Demander a tous les éléves R Q S QeNdbnMhEe 5 sur leur ardoise ou leur Ecrireley 2 YO NB p &adzNJ f QF NR2A&S 2dz £ S
cahier. 5

6 Passer dans les rangs pour observer les productions des éléves et les aider
si besoin.

0 Observez comment écrire le nombre 5 puis
entrainez-vous.

Ecran 1



Je retiens Activité 7 : Connaitre les différentes représentations du nombre 5. 717

Durée

©

Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet + Ardoise ou cahier Classe Individuel 1

“OGAzys RS (0505

1
2

~N o oo b

Lire la consigne : « Ecoutez puis écrivez le nombre demandé. » Ecouter la consigne. 1
Cliquer sur le haut-parleur du transistor. On entend le son « 5 ». Ecouter.

Demandert OKLI ljdzS§ St §3S RQSONANBE S y:20NANES StySi S/2Rvin NiRdzNS i (SSyNR diz Nﬂf&ﬁl\!\]éfé’m- N
besoin, recliquer sur le haut-parleur pour que les éleves entendent de

nouveau le nombre proposé. 3
Demander aux éléves de lever leur ardoise afin de vérifier leurs réponses. [ SOSNI £ QF NR2A4&AS®
Cliquer sur le « ? » afin de vérifier quel nombre était demandé. Vérifier la réponse. 4
Demander aux éléves de représenter le nombre avec les doigts. Représenter le nombre avec les doigts.

)

NBY LR2&aaA0AtAGS RS LINRf2y3ISN) ft QSESNDAOS Sy RSYFyRIEyd FdE Sfs0S5a8 R
FNI LIISNI RIFya fSdzNBE YFEAyas OKSNOKSNI RSa 262Sida RIEya fF OflaasS 2dz R
6

0 Ecoutez puis écrivez le nombre demandé.

Ecran 1



