
Thème 4 : Les éléments naturels. 
 

Cours 2 : [ΩŜŀǳ Řŀƴǎ ƭŀ ƴŀǘǳǊŜ Ŝǘ ŎƘŜȊ ƭŜǎ şǘǊŜǎ 
vivants. 

Mathématiques 

Guide du Maître 

Thème 1 : Activités fondamentales. 
 

Cours 13 : Maîtriser les notions « sur », « au-
dessus » et « sous ». 



Présentation du Guide du Maître 

Numéro, nom et 
catégorie de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Dans la classe ou à 
ƭΩŜȄǘŞǊƛŜǳǊ Κ 

Matériel nécessaire pour 
ǊŞŀƭƛǎŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

Activité de groupe ou 
individuelle ? 

bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴǎ Řŀƴǎ 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 

tƭŀŎŜ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Řŀƴǎ 
le cours. 

Estimation de durée de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 9ƭƭŜ ǾŀǊƛŜ  

 

entre 1, 2 et 3      .  



/ƻǊǊŜŎǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ 
ƭƻǊǎǉǳŜ ŎΩŜǎǘ ǳǘƛƭŜΦ 

±ƛǎǳŜƭ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΦ 
 Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.   

Actions du maître  
ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ  

étape par étape. 
Actions de ƭΩŞƭŝǾŜ 

ǘƻǳǘ ŀǳ ƭƻƴƎ ŘŜ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞΣ  
étape par étape. 

Etapes de 
ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ǇƻǳǊ 

guider le maître. 

Présentation du Guide du Maître 



Mathématiques 
Thème et cours travaillés 

Voici le thème et le nom du cours que vous allez travailler avec les élèves : 
 

1. Activités fondamentales 
1. Identifier un rond et un triangle. 
2. Identifier un carré et un rectangle. 
3. Trier et classer des figures Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘΩǳƴŜ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜΦ 
4. Trier et classer des figures Ł ƭΩŀƛŘŜ ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ŎŀǊŀŎǘŞǊƛǎǘƛǉǳŜǎΦ 
5. Connaître sa droite et à sa gauche. 
6. ¢ǊƻǳǾŜǊ ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ ǇƭŀŎŞǎ Ł ŘǊƻƛǘŜ ƻǳ Ł ƎŀǳŎƘŜ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƻōƧŜǘΦ 
7. Ordonner des objets en utilisant les termes « avant » « après » et « entre ». 
8. Ordonner des objets en utilisant les termes « juste avant » et « juste après ». 
9. Ranger des objets selon la taille et la grosseur. 
10. /ƻƴƴŀƞǘǊŜ ƭŜ Ƙŀǳǘ Ŝǘ ƭŜ ōŀǎ ŘΩǳƴ ƻōƧŜǘΦ 
11. Intérieur et extérieur. 
12. Maîtriser les notions « sur » et « au-dessus». 
13. Maîtriser les notions « sur »,  « au-dessus » et « sous ». 

4. Géométrie 
1. Distinguer et tracer les différentes lignes. 
2. Repérer et placer un objet dans un quadrillage. 

3. Reconnaître des ronds, des triangles, des carrés et des rectangles. 

5. Mesures 
1. [ΩƘŜǳǊŜ όмύΦ 
2. [ΩƘŜǳǊŜ όнύΦ 
3. [ΩƘŜǳǊŜ όоύΦ 

 
 



Mathématiques >  

Sommaire des activités du cours : 

Maîtriser les notions "sur", "au-dessus" et "sous" 

Activité 1 : Rappeler les notions « sur » et « au-dessus ». 

Activité 2 : Découvrir la notion « sous » (au-dessous). 

Activité 3 : Placer des objets selon une consigne. 

Activité 4 : Décrire une image en utilisant les notions 

« sur », « au-dessus » et « sous ». 

Activité 7 : Repérer les objets qui sont « sur », « au-

dessus », « sous » /  « au-dessous η ŘΩǳƴŜ ƭƛƎƴŜΦ 

Activité 8 : Retenir lôessentiel sur les notions ç sur », « au-

dessus » et « sous » / « au-dessous ». 

Je me souviens 

WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Je découvre 

Activité 5 : Déplacer des objets selon une consigne. 

Activité 6 : Repérer les objets qui sont « sur », « au-

dessus », « sous » / « au-dessous η ŘΩǳƴ ōǳǊŜŀǳΦ 

Je joue 

WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Je retiens 

Activité 9 : Passer « au-dessus », « sur » et « sous » un 

banc. 



Je me souviens 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 1 : Rappeler les notions « sur » et « au-dessus ».  

TNI et stylet En classe Collectif 1 

1/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « déplacez les étiquettes sous la bonne image ». Écouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un élève à rappeler la différence entre la notion « sur » et la notion 
« au-dessus ». 
Réponses attendues :  
-« hƴ Řƛǘ ǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ǎǳǊ ǳƴ ŀǳǘǊŜ ƻōƧŜǘ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ǎŜ ǘƻǳŎƘŜƴǘ ». 
- « hƴ Řƛǘ ǉǳΩǳƴ ƻōƧŜǘ Ŝǎǘ ŀǳ-ŘŜǎǎǳǎ ŘΩǳƴ ŀǳǘǊŜ ƭƻǊǎǉǳΩƛƭǎ ƴŜ ǎŜ ǘƻǳŎƘŜƴǘ 
pas ». 

Rappeler la différence entre la notion « sur » et la notion « au-
dessus ». 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 

4 Inviter un élève à venir au tableau pour cliquer sur les étiquettes et les 
déplacer sous la bonne image. 

Venir au tableau pour cliquer sur les étiquette et les déplacer 
sous la bonne image. 

5 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

Correction écran 1 

9 



Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Je découvre Activité 2 : Découvrir la notion « sous » (au-dessous). 

TNI uniquement. En classe Collectif 1 

2/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « où sont les chenilles ? » Écouter attentivement la consigne. 

2 LƴǾƛǘŜǊ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ Ł ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ Ł ŞƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ ƘȅǇƻǘƘŝǎŜǎ ǎǳǊ 
ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ǎŜ ǘǊƻǳǾŜƴǘ ƭŜǎ ŎƘŜƴƛƭƭŜǎΦ 
Réponses attendues : 
- Il y a une chenilles sur une feuille. 
- Il y a une chenille sous une feuille. 
- Il y a une chenille en-ŘŜǎǎƻǳǎ ŘΩǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜΦ 

hōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝǘ ŞƳŜǘǘǊŜ ŘŜǎ ƘȅǇƻǘƘŝǎŜǎ ŘǳǊ ƭΩŜƴŘǊƻƛǘ ƻǴ ǎŜ 
trouvent les chenilles. 

3 Valider ou invalider les hypothèses émises par les élèves. Écouter le maître. 

4 Expliquer aux élèves la notion « sous ». 
hƴ Řƛǘ ǉǳΩǳƴŜ ŎƘŜƴƛƭƭŜ Ŝǎǘ Ŝƴ-ŘŜǎǎƻǳǎ ŘŜ ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ ƴŜ ǘƻǳŎƘŜ Ǉŀǎ 
ƭŀ ŦŜǳƛƭƭŜΦ hƴ Řƛǘ ǉǳΩǳƴŜ ŎƘŜƴƛƭƭŜ Ŝǎǘ ǎƻǳǎ ǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜ ƭƻǊǎǉǳΩŜƭƭŜ ǘƻǳŎƘŜ ƭŀ 
feuille. 

Écouter attentivement les explications. 

9 



WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 3 : Placer des objets selon une consigne. 

TNI uniquement En classe Collectif 1 

3/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « placez des objets sur, au-dessus et sous un autre 
objet ». 
9ȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ ŀǳȄ ŞƭŝǾŜǎ Υ ζ je vais donner différentes consignes 
ŀǳȄǉǳŜƭƭŜǎ ƛƭ ŦŀǳŘǊŀ ǊŞǇƻƴŘǊŜ Ł ƭΩŀƛŘŜ  ŘŜǎ ƻōƧŜǘǎ Ł ǾƻǘǊŜ ŘƛǎǇƻǎƛǘƛƻƴ ». 

Écouter attentivement la consigne et les explications. 

2 Donner une consigne et inviter les élèves à faire ce qui est demandé. 
Exemples de consignes : 
- « ǇƭŀŎŜȊ ǳƴŜ ŎǊŀƛŜ ǎƻǳǎ ƭΩŀǊŘƻƛǎŜ ». 
- « placez un crayon en-ŘŜǎǎƻǳǎ ŘΩǳƴŜ ŦŜǳƛƭƭŜ ». 
- « placez une main au-ŘŜǎǎǳǎ ŘŜ ƭΩŀǊŘƻƛǎŜ ». 
- « ǇƭŀŎŜȊ ǳƴŜ ŎǊŀƛŜ ǎǳǊ ƭΩŀǊŘƻƛǎŜ ». 

Écouter attentivement la consigne et faire ce qui est demandé. 

4 Vérifier ce que les élèves ont fait puis montrer la réponse. Observer la correction. 

5 Donner différentes consignes afin que les élèves comprennent les notions 
« sous », « au-dessous », « sur » et « au-dessus ». 

Écouter attentivement la consigne et faire ce qui est demandé. 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 4 : Décrire une image en utilisant les notions « sur », « au-dessus » et « sous ». 

TNI uniquement En classe Collectif 1 

4/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Inviter les élèves à décrire leur classe en utilisant les notions « sur », « au-
dessus » et « sous » / « au-dessous ». 

Décrire la classe en utilisant les notions « sur », « au-dessus » et 
« sous » / « au-dessous ». 

2 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 

3 Répéter les étapes м Ŝǘ н ŀǾŜŎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎ ŞƭŝǾŜǎ ŀŦƛƴ ŘΩǳǘƛƭƛǎŜǊ ŀǳ ƳŀȄƛƳǳƳ 
les notions « sur », « au-dessus » et « sous » / « au-dessous ». 

Décrire la classe en utilisant les notions « sur », « au-dessus » et 
« sous » / « au-dessous ». 

4 Lire la consigne : « ŘŞŎǊƛǾŜȊ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ζ sur », « au-dessus » et 
« sous » ». 

Écouter attentivement la consigne. 

5 LƴǾƛǘŜǊ ǳƴ ŞƭŝǾŜ Ł ŘŞŎǊƛǊŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ζ sur », « au-
dessus » et « sous » / « au-dessous ». 

5ŞŎǊƛǊŜ ƭΩƛƳŀƎŜ Ŝƴ ǳǘƛƭƛǎŀƴǘ ƭŜǎ ƴƻǘƛƻƴǎ ζ sur », « au-dessus » et 
« sous » / « au-dessous ». 

6 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 5 : Déplacer des objets selon une consigne. 

TNI et stylet En classe Collectif 1 

5/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « déplacez les objets au bon endroit ». Écouter attentivement la consigne. 

2 Donner une consigne et inviter un élève à venir au tableau pour déplacer 
les objets au bon endroit. 
Exemples de consignes : 
-  « déplacez le réchaud à charbon sur le deuxième étage en partant du 

bas ». 
- « ŘŞǇƭŀŎŜȊ ƭŀ ŎŀǎǎŜǊƻƭŜ ǎǳǊ ƭΩŞǘŀƎŜ Řǳ ŘŜǎǎƻǳǎ ». 
- « ŘŞǇƭŀŎŜȊ ƭŀ ŎŀŦŜǘƛŝǊŜ ǎǳǊ ƭΩŞǘŀƎŜ  ŀǳ-dessus de celui du réchaud à 

charbon ». 
- 5ŞǇƭŀŎŜȊ ƭŀ ōŀǎǎƛƴŜ ǎǳǊ ƭΩŞǘŀƎŜ ŀǳ-dessous de celui du réchaud à 

charbon ». 

Venir au tableau pour déplacer les objets au bon endroit. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

4 Répéter les étapes 2 et 3 avec différents élèves et différentes consignes. Venir au tableau pour déplacer les animaux au bon endroit. 

9ȄŜƳǇƭŜ ŘΩŞŎǊŀƴ м 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 6 : Repérer les objets qui sont « sur », « au-dessus », « sous » / « au-dessous η ŘΩǳƴ ōǳǊŜŀǳΦ 

TNI et stylet En classe Collectif 3 

6/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Correction écran 1 

Correction écran 2 

Correction écran 3 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « coloriez les mots qui conviennent ». 
9ȄǇƭƛǉǳŜǊ ƭΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Υ ƛƭ Ŧŀǳǘ ƻōǎŜǊǾŜǊ ƭΩƛƳŀƎŜ ǇƻǳǊ ǊŜǘǊƻǳǾŜǊ ƭŜǎ ƻōƧŜǘǎ Ŝǘ 
colorier les étiquettes qui conviennent ». 

Écouter attentivement la consigne et les  explications. 

2 Inviter un élève à venir au tableau pour colorier les étiquettes qui 
conviennent. 

Venir au tableau pour colorier les étiquettes qui conviennent. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

4 Répéter les étapes 2 et 3 pour les deux écrans suivants. Venir au tableau pour colorier les étiquettes qui conviennent. 
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WŜ ƳΩŜƴǘǊŀƞƴŜ 

Durée Lieu ¢ȅǇŜ ŘΩŀŎǘƛǾƛǘŞ Matériel bƻƳōǊŜ ŘΩŞŎǊŀƴόǎύ 

Activité 7 : Repérer les objets qui sont « sur », « au-dessus », « sous » / « au-dessous η ŘΩǳƴŜ ƭƛƎƴŜΦ 

TNI et stylet En classe Collectif 3 

7/9 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

2 

1 

² 

Ecran 1 

Étape  Actions du maître !Ŏǘƛƻƴǎ ŘŜ ƭΩŞƭŝǾŜ 

1 Lire la consigne : « comptez le s billes de savon ». Écouter attentivement la consigne. 

2 Inviter un élève à venir au tableau pour compter les bulles de savon et 
écrire le nombre. 

Venir au tableau pour compter les bulles de savon et écrire le 
nombre. 

3 Inviter le reste de la classe à valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. 

4 tŀǎǎŜǊ Ł ƭΩŞŎǊŀƴ ǎǳƛǾŀƴǘ Ŝǘ ǊŞǇŞǘŜǊ ƭŜǎ ŞǘŀǇŜǎ н Ŝǘ оΦ Venir au tableau pour compter les bulles de savon et écrire le 
nombre. 

Correction écran 2 

Correction écran 1 
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