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Q Guide du Maitre ? \

Theme 1 Activités fondamentales.

Cours 13 Maitriser les notions 8ur», «au-
dessus» et «sous».




Présentation du Guide du Maitre

Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou

Numeéro, nom et NBFfAASNI f|QF ( individuelle ?
catégorie de

Estimation de durée de t QSEU S NA $ dzN| t QF OuA GAlU S P

f QFr OGA QDA GS|® ftS OFNRS

entre 1, 2 et .
’ @ \F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée MatW¥riel ¥u Type d'a¥tivitd NoWbre d'écran(s) t t I C) S ﬁ é t O

OB TNl et stylet En classe Collectif 1
- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps

de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
i '
»

Jan

LS

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du
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Etapes de
fQF OGA D
guider le maitre.
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Actions dumaitre
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étape par étape.
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_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

2
/
4

J2 dzNJ

COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

reconstitués, passer a I"activité suivante.

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

3/10

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ 1 A -2 S A
I; Qliqueztsur&é Ifé(h(es, Jr‘lmﬁ et (A;tulegbséorps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
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Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.
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Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Activités fondamentales

1. Identifier un rond et un triangle.

2. ldentifier un carré et un rectangle.
3. Trieretclasser defigurest f QF ARS RQdzyS OF N} OGSNR&GAI dzS o

4. Trieretclasser defigurest f QF ARS RS LJ dzAA SdzNBE OF NI} OGSNR &l Al dzS 3
5. Connaitresa droiteet a sa gauche.

6. ¢NRdzOSNJ RSa 262SGa LIXIFOS&a £ RNRBAGS 2dz £ 3 dzOKS R
7. Ordonner des objets en utilisant les termeavant» «apres» et «entre ».

8. Ordonner des objets en utilisant les termegiste avant» et «juste apres».

9. Ranger des objets seldataille et la grosseur.

10. / 2y Yyl ndiNB €S KlFdzi SG €S o6la RQdzy 206280

11. Intérieur et extérieur.

12. Maitriser les notions sur» et «au-dessus».

13. Maitriser les notions «sur», «au-dessus» et «sous».

4., Geéométrie

1. Distinguer et tracer les différentes lignes.
2. Repérer et placer un objet dans un quadrillage.

3.  Reconnaitre des ronds, des triangles, des carrés et des rectangles

5. Mesures
1. [ QKSdzZNBE om0 @
2. [ QKSdzNBE 6HUO P
3. [QKSdzZNB o600 ®



Mathématiques >

Malitriser les notions "sur", "audessus" et "sous"

Sommaire des activités du cours ;

' Je me souviens

) Déplacez les étquettes sous ia bonne image.

£z L

[ ———

Activité 1 :Rappeler les notions sur» et «au-dessus».

WS YQSYyiGiNIny$3

@ Coloriez les mots qui conviennent.

| Je découvre

Activité 2 :Découvrir la notion sous» (audessous).

# Comptez les bulles.de savan.

bulles de savon au-dessus Ia igne.
bulles de sawon sous I ligne.

Activité 6 :Repérer les objets qui sontsur», «au

dessus», «sous» / «au-dessous) R Qdzy 0 dzNB | dz

Activité 7 :Repérer les objets qui sontsur», «au

dessus», «sous» / «audessous) RQdzyS t A3yS

Activité 3 :Placer des objets selon une consigne.

Activité 4 :Décrire une image en utilisant les notions

«Sur», «au-dessus» et «sous».

Activité 5 :Déplacer des objets selon une consigne.

' Je retiens

Activitée 8:Ret enir | 6essentsdue«as-ur |

dessus » et « sous » / « au-dessous ».

% Passaz au-dessus, sur et sous les bancs

29,

Sauts de haes

£

Activité 9 :Passer @u-dessus», «sur» et «sous» un

banc.



Je me souviens Activité 1 : Rappeler les notionsur» et «au-dessus». 1/9

Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft s
1 Lire la consigne : @éplacedes étiquettes sous la bonne image Ecouter attentivement la consigne. 1
2 Inviter un éleve a rappelda différence entre la notion sur» et la notion = Rappeleila différence entre la notion sur» et la notion «au-
« aun-dessusy. dessus».

Réponses attendues :
«hy RAQG ljdzQdzy 2062SG Said &dzNJ dzy | dziNB 2062S0 f 2NRAIljdzQAfa &S 2 dz0
-«hy RAG |jdzQeS aBABZAS RQIUG 1z NBE f 2 NEI|jdzQAfa yS aS (2dzOKSyi

pas».

3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Validerou invalider la réponse donnée.

4 Inviter un éléve a venir au tableau pour cliquer s étiquettes et les Venir au tableau pour cliquer sur les étiquette et les déplacer
déplacer sous la bonne image. sous la bonne image.

5 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.

@) Déplacez les étiquettes sous la bonne image.
@) Déplacez les étiquettes sous la bonne image.

© o] ~ o & IN w% N
<
[tN

Le papillon est sur I'étagere.

Le papillon est au-dessus de |'étagere. Le papillon est sur I'étagére.

Le papillon est au-dessus de I'étagére.

Ecran 1 Correction écran 1



Je découvre

Matériel
TNI uniquement.

Durée

(GR0;

Etape Actions du maitre

1 Lire la consigne«ou sont les chenilles ? Ecouter attentivement la consigne.
2 LYGAGSNI £ Sa StsgSa t zoééNJg'JéNJ fORTBRINDSHI) EQSYBAGNBIRSYSKENB (i
f QSYRNRAG 2G a8 (NRBdzoSyid f S& OKS tffoudert Bsichenilles.
Réponseattendues :
- Il'y a une chenilles sur ufaiille. 3
- ll'y a une chenille sous une feuille.
- llyaunechenileeRS&d4d2dza RQdzyS FSdzAft So
- 4
3 Valider ou invalider les hypotheses émises par les éleves. Ecouter le maitre.
4 Expliquer aux élévda notion «sous». Ecouter attentivement les explications. 5
hy RAUG 1jdzQdzy-BRS®&Sgzat RS SRGT Sgrz)\f fS f 2 NE |j dzQSttS yS LjEd() S LJ a
fI FSdAttSd hy RAG ljdzQdzyS OKSyAfttS S&0G &d2dza dzyS FSdzaif S f EN\EIij
feuille.
6
7
&3 Ou sontles chenilles ? 8
9

Ecran 1

Activité 2 : Découvrir la notionsous» (audessous).

Lieu
En classe

2/9
¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
Collectif

RS

I QG A2ya

f QSt &8¢




WS Y QSy Activité 3 : Placer des objets selon une consigne. 3/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
(CRORC) TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne : placezdes objets sur, adessus et sous un autre Ecouter attentivement la consigret les explications. 1
objet ».

9 ELJX Alj dzSNJ t QF Qelvaiciibnnegiffdredrds csighedSa Y ¢ A N
bdzElj dzStfSa At FrdRN} NBLRYRNS t fQFARS RSa 206256Ga t @20NB RradRa

2 Donner une consigne et inviter les éléves a faire ce qui est demandé.  Ecouter attentivement la consigne et faire ce qui est demandé. N\
Exemples de consignes: A 5 3
- «LX FOSI dzyS ONFAS az2dza £ QI N 2)\Aéé N
- «placez un crayon eR S aaz2dz 5 B>>deys ¥S dzA E tS
- «placezunemainaRSadadza RS f QF NR2AasS 4
- «LJ I OST dzyS OMNIX AS &adzNJ f QF NR2AA&S
4 Vérifier ce que les éléves ont faitis montrer la réponse. Observer la correction. 5
5 Donner différentes consignes afin que les éléves comprennent les notionScouter attentivement la consigne et faire ce qui est demandé.
« SOUS», «aw-dessousy, «sur» et «au-dessus». 6
7
" Placez des objets sur, au-dessus et sous un autre 8
objet.
9

Ecran 1



WS Y QSy Activité 4 : Décrire une image en utilisant les notiorssir», «au-dessus» et «sous». 4/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
(CRORC) TNI uniquement En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Inviter les éléves a décrire leur classe en utilisant les noti@ms x, « au- Décrire la classe en utilisant les notionsuk», « au-dessus» et 1
dessus» et «sous» / «au-dessous». «Sous» / «audessous».
2 Inviterle reste de la classe a valider ou invalider la réponse donnée. Valider ou invalider la réponse donnée. 2

3 Répéterlesétapem S H F B3SO RAFFSNByYy (G a S DEc&SIA classe dnytilisai kxinbtibrsut-Sddirdestusel E A Y dzY
les notions «sur», «au-dessus» et «sous» / « au-dessous. «sous» [ «au-dessous>.

4 Lire la consigne :RSONRA @ST f QA YUy Saudessusdeii A f AEdoltsf atterfivement la consigne.

« SOUS» ».

5 LYGAGSNI dzy St 8§0S t RSONANDB «&uQA Yl BSOBH NBzi A DA X F6 G@ra, daliflebsuddl § G ¢
dessus» et «sous» / «au-dessous». «sous» / «auw-dessous».

6 Inviter lereste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.

®) Décrivez l'image en utilisant "sur", "au-dessus" et "sous".

Les mots au pluriel prennent un s.
- Une guitare a six corde .




WS Y QSy Activité 5: Déplacer des objets selon une consigne. 5/9
Durée Matériel Lieu ¢2LIS RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne : @éplacez les objets au bon endreit Ecouterattentivement la consigne. 1
2 Donner une consigne et inviter un éléaevenir au tableau pour déplacer = Venir au tableau pour déplacks objets au bon endroit.
les objets au bon endroit. 2
Exemples de consignes :
- «déplacez le réchaud a charbon sur le deuxieme étage en partant du
bas». 3
- «RSLXFOST fF OF&aasSN®f$S &adNJ £ QSilF3S Rdz RSaaz2dz
- «RSLX I OST f I O Fdéssus deNBui dudebllad ®S G | 3 S I dz
charbon». i 4
- 5SLJX I OST I 0 l-desshug & celuidNiéchauga 3 S | dz
charbon». N
5
3 Inviter le reste de la classe a validerinvalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données. N
4 Répéter les étapes 2 et 3 awdifférents éléves et différentes consignes.  Venir au tableau pour déplacés animaux au bon endroit. 6
7
@) Déplacez les objets au bon endroit. &) Déplacez les objets au bon endroit. 8
9

Ecran 1 9ESYLIE S RQSON}Y ™




WS YQS y Activité 6 : Repérer les objets qui Songu», «au-dessuss, «sous» / «awdessous) R Qdzy 06 dzNB | dzd 6/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 3

Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft s

1 Lire la consigne A:@oloriezles mots qu[conviennent. Ecou:[er a}teptivement la consigr}n les explicationsi. | 1 .
QELX AljdzSNJ £ QF OGAGAGS Y Af Fldzi 20aSNISNI £ QAYI IS LI2dzNJ NBiNRBdz@SNI £ S
colorier les étiquettes qui conviennemnt

2 Inviter un éleve a venir au tableau pour colorier les étiquettes qui Venir au tableau pour colorier les étiquettes qui conviennent.
conviennent.
3 Inviterle reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.
4 Répéter les étapes 2 et 3 pour les deux écrans suivants. Venir au tableau pour colorier les étiquettes qui conviennent.
(™ Coloriez les mots qui conviennent. Correction écran 1

\I<CD<U'I ESN w N

Correction écran 2

qui conviennent.

(™ Coloriez les mots qui conviennent.

@ Coloriez les mots qui convien

Correction écran 3

Ecran 1




WS Y QSy Activité 7 : Repérer les objets qui sorsur», «au-dessus», «<sous» / «au-dessous) RQdzyS t Ady So 7/9

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI et stylet En classe Collectif 3
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS fQSft 8¢
1 Lire la consigne : comptez le dilles de savom. Ecouter attentivement la consigne 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour comples bulles de savon et Venir au tableau pour compter les bullés savon et écrire le
écrire le nombre. nombre. 2
3 Inviter le reste de la classe a valider ou invalider les réponses données. Valider ou invalider les réponses données.
4 tFaaASNI L fQSONI Y adzZAi @l yi S NBLIS WehiNdu falleiu pSuil ¢omnjied lestbulleds Savam et écrire le 3
nombre
4
5
6
N
7
N4
8
., 9
Correction écran 1

Ecran 1 Correction écran 2



