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Q Guide du Maitre

Theme :Numeération.

Cours 14 Décomposer de 0 a 19.
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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBFfA&ESNI £|Q individuelle ?

catégorie de

f QI OUABAGS D

Dans la classe ou & b2YONBE RQSONI ya RIya
t QSE G SNA § ¢zN t QF Oii A BAli S o

Uy
o

Estimation de durée de
f QF OGABGAGS|® QffS G NARS

entre 1, 2 et ! .
@ \F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) t I O S R S t OI

OB TNl et stylet En classe Collectif 1

- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan

LS

Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du

Guide du Maitre

Etapes de
f QF OGAD
guider le maitre.

Actions dumaitre
G2dzi Fdz £ 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

P

U2 dzNJ

reconstitués, passer a I"activité suivante.

z P
A

Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

4 Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

3/10

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ I = x xS o e
'lj Qliquezlsursié ‘fé(huMnﬁ et (A;t“e& gerps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
Jan T Ana
— § ’ '
Ecranl / Ecran1corrigé \
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Actionsdd QS €
G2dzi Fdz f 2
étape par étape.
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f QI OG A
Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.
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Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Numération

Lire les nombres de 0 a 9

Ecrire les nombres de 0 & 9

Dénombrer des lots

Comparer des lots

Comparer des lots par la correspondance terme a terme
Comparer et réaliser deux lots (apprentissage des termes plus que, moins que, autant que)
Faire correspondre des lots a un nombre entier jusqu'a 10
Découverte de + et =

9. Décomposerde 0a?9

10.Compter de 0 a 29

11.Compter de 0 a 69

12.Lire et écrire les nombres de 0 a 69

13. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 10 et 19
14.Décomposer de 10 a 19

15.Comparer les nombres de 0 a 19

16.Ranger les nombres de 0 a 19

17.Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 20 et 69
18.Décomposer de 20 a 69

19.Comparer et réaliser des lots avec des nombres de 0 a 69
20.Ranger et comparer les nombres de 0 a 69
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Mathématiques > Décomposer de 10 a 19.

Sommaire des activités du cours :

e me souviens | Activité 5 :Décomposer les nombre 15 et 18 de la méme
{111 N
iiiiiii‘ z maniéere que le nombre 10.
':: Z | Activité 1 :Rappeler la décomposition additive des a5 )
3 4 B e e

ese  |-@-0a3=ili2 nombres de 0 a 9.

0000000 ==

4 Cliquez sur s caches puis comphétez les addons.

Activité 6 :Décomposer les nombres de 10 a 19.

| Je découvre | __5)1 %.Q/;:
N e

I

LA

7 Cliquez sur les dés de chague personnage puis
complétez les additions.

Activité 2 :Découvrir la décomposition additive des
fi\ /‘\ y2Y0oNBa 2dzaljdzQt MHD

P
oRE N

= 4=

' Je retiens |

Activite¢ 7wl LILISE SNJ § QSaaSyadASt R

WQ206aSNBS |

TN iii Activité 3 :Découvrir comment décomposer le nombre

i ::' clwn LFNJtQrRRAGAZY RS RSdE | Jejoue

10 4 i 3
| WS YQSYUNFnys | - Activité 8 :Décomposer des nombres sur une cible.
|\ ?9 A J 10
 Complétez. L "y . &\_:_/
Activité 4 :Décomposer le nombre 10 de différentes

i "
i maniéres.
.
10




Je me souviens Activité 1 : Rappeler la décomposition additive des nombres de 0 a 9. 1/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirelaconsigne « Complétez» Ecouterattentivementla consigne 1
2 Demanderauxélévesk Q S E LE @ § HA80mbaob&: 3. Expliqueff Q S E $urhbaib&3. NS
Réponsattendue: Lenombre3 peutd Q S @dudlaNdBne R Q dayidition 2
de deuxnombres »
3 Inviter un éléve a venir au tableau pour écrire une décompositiondu = Venirautableaupour écrire une décompositiondu nombre?. 3
nombre?7.
4 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(RS #Sleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres €lévesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponsede t QS fas @feau est invalidée, expliquer 4
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJtpauliqdaS Npourquoiet venirautableaufairet QI QG A @A G S
Demanderaf QRIZY'S ik 8&Benir montrer saréponse 5
5 Répéterles étapes3 et 4 avecdesélévesdifférentsafin R Q S QdufesNEs
décompositiongslu nombre7.
6
6 NB: il estpossiblede revoir lesdécompositionglesautresnombresde 1 &
9. Demanderaux éleves de prendre leur ardoise pour travailler les
décompositionslesautresnombres 7
&~ Complétez. I . & Complétez. 8
* Une quantité peut étre écrite par un nombre ’ Une quantité peut étre écrite par un nombre
7 ' ou une addition de plusieurs chiffres : | j ou une addition de plusieurs chiffres :
W," ¥ \ .

000 =@)=,0+3,=,1+2 000  =@=,0+3,=1+2

0000000 = !7) = 00000060 - ?I = hahsd

Ecran 1 9ESYLX S RS NBLR2YAS LI2dN f QSONI Yy ™



Je découvre

Durée

l OUADBAGS H Y 5SO2dz@ONANI £ RSO2YLRaAlA2Y | RRR2& A DS

&

Matériel Lieu ¢el)S RQIFO b2YoON

00 TNI + Stylet Classe Collectif 1

Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1

Lire la consigne: « Cliquezsur les dés de chaque personnagepuis Ecouterattentivementla consigne
complétezlesadditions »

Inviter un élévea venir autableaupour cliquersurlesdésR Q!. y' | Venirautableaupour cliquersurlesdésR Q!. y |

Demanderaf Q S usegt 8u tableaude donnera voix haute lesrésultats  Donner & voix haute les résultats R Q! &f les noter dans les
R Q! efde lesnoter danslesemplacementgprévuspour cela emplacementgprévus

Exemple: lesrésultatsR Q! g6t : 5 et 5 donc 2 Q SIEsN@u&5 dans

f QI RBoksAdaz y

Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCEIN(RS #Sleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres éléves de valider ou invalider la réponse Sides Si la réponse de t Q S fad @hfieau est invalidée, expliquer
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJtpauligdaS N{ourquoiet venirautableaufairef QF QG A @A G S
Demanderaf QRIZY'S ik 8&Benir montrer saréponse

Inviter un éléveavenirautableaupour cliquersurlesdésde Jan Venirautableaupour cliquersurlesdésde Jan
Renouveletesétapes3 et 4.

Letirage desdésest aleatoiredoncil est possiblede faire venir beaucoup
R Q S f afit@hfedu

& Cliquez sur les dés de chaque personnage puis S
complétez les additions. complétez les additions.

& Cliquez sur les dés de chaque personnage puis

Ecran 1

Exemple de réponse écran 1




WQ20aSN! OGUADBAGS o Y 5SO02dz@NANI O2YYSyid RSO2YLRA&ASNI f|S y23dNB wmn

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre
1 Lirelaconsigne « ExpligueZ QS E $Y LX S Ecouterattentivementla consigne 1
2 Demanderauxélévesk Q 2 6 &f SINSESENFanifylquesminutes Observerf Q S E $luranifgulquesminutes
3 Inviter un élevesa expliquercelj dz&obderve Expliquerce qui a été observé 2
4 Inviter lesautresélévesa compléterf Q S E LJ&ibeSdinésh 2 y Complétert QSE LI A Ol A2y \3/
5 Faire une synthésede f QS E LJ: x @h pelit Bgalementobtenir le  Ecouterla synthésedu maitre. NS
nombre 10 en faisantune additionde deuxnombres Icif Q| R Bsk7i#3 2 y
mais commenousf QI @@ §¥ & S RN Woh et utiliser R Q | dzii NB & 4
nombres Voyonsgasurf Q S €uNanys
5
6
7
. , 8
&3 Expliquez I'exemple.

i 3

(> (—
(> (—
— (- (—

Ecran 1



WS Y QSy Activité 4 : Décomposer le nombre 10 de différentes maniéres. 4/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSf 8¢

1 Lirelaconsigne « Complétez» Ecouterattentivementla consigne 1

2 Inviter un élévea venir au tableau pour former deuxlots de crayonsdans Former deux lots de crayons avec les 10 crayons en les
les deux casesvidesa f Q | desRL8 crayonsqui sont sur f Q S i A dp dz&paiitiSsantdanslesdeuxcasesprévuesa cet effet. 2
gauche
NB: Sibesoin,montrer un exempleen répartissanes 10 crayonsen 5 + 5.

3 Demanderaf QS flegamfléteraussi QF RRAGA 2y Compléterf QI R Bri¥ainctich gleslots faits aveclescrayons 3

4 Si besoin, demander aux autres éleves R QI A{R(BNERS @leau  Sibesoin,aiderf Q S &ugalliehu Validerou invaliderlaréponse \4/
Demanderaux autres €léves de valider ou invalider la réponse Sides Sila réponse de t Q S fai$ atfieau est invalidée, expliquer
éleves invalidenvt IaAréponseA, leur demander R Q S E LJtpauligdaS Npourquoiet venirautableaufairef QF Qi A @A G S N4
Demanderf QRZAY S yéiik 8&Benirmontrer saréponse 5

5 Remettretous les crayonsen place et inviter un nouvel éleve a venir au
tableaupour faire deuxnouveauxots. 5

6 Répéterles étapes 2, 3, 4 et 5 afin que les élévesréalisent toutes les
décompositionslunombre10: 10+0, 9+1, 8+2, 7+3, 6+4, 5+5.

7 Passeaf QS uNant/lire laconsigne « CompléteZ QI R®A (i A 2 Y Ecouter la consigne et venir au tableau pour déplacer les [
Inviter & un éléve a venir au tableau pour déplacerles étiquettes dans ~ étiquettesdanst QF RRA G A 2 y
t QF RRAGAZY 3
Renouvelerf QS & B 038 IcelgQd toutes les décompositionsaient été
proposées

9 Complétez.
@ Complétez. ) Complétez I'addition.

TR i
il L

10

T AEiiii :

123 456789

Ecran 1

Exemple de correction écran 1

Exemple de correction écran 2



WS Y QSy Activité5 : Décomposer les nombre 15 et 18 de la méme maniére que le nombre 10. 5/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet Classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSf 8¢
1 Lirelaconsigne « Complétez» Ecouterattentivementla consigne 1
2 Inviter un élévea venir au tableau pour former deuxlots de crayonsdans Former deux lots de crayons avec les 15 crayons en les
les deux casesvidesa f Q| desRLS crayonsqui sont sur f Q S i A dp dz&paiitiSsantdanslesdeuxcasesprévuesa cet effet.
gauche
NB: Sibesoin,montrer un exempleen répartissanties 15 crayonsen 10 +
5.
3 Demanderaf QS flegamfléteraussi QF RRAGA 2y Compléterf QI R Bri¥ainctich gleslots faits aveclescrayons
4 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCEINERS #8leau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse

Demanderaux autres élevesde valider ou invalicjer Iaﬁ rgponse Si de§ Si la réponse de f Q S fad @tfeau est inva]idée, expliquer
éleves invalidenvt IaAréponseA, leur demander R Q S E LJtpauligdaS Ngpourquoiet venirautableaufairef QF Qi A @A G S
Demanderf QRZAY S yéiik 8&Benirmontrer saréponse

5 Remettretous les crayonsen place et inviter un nouvel éleve a venir au
tableaupour faire deuxnouveauxots.

6 Répéterles étapes 2, 3, 4 et 5 afin que les élevesréalisent toutes les
décompositionsiu nombre 15.

7 Passeaf QS &uNant/lire laconsigne « CompléteZz QI R®A (i A 2 Y Ecouter la consigne et venir au tableau pour déplacer les
Inviter & un éléve a venir au tableau pour déplacerles étiquettes dans ~ étiquettesdanst QF RRA G A 2 y
f QF RRAGAZY
Renouvelerf QS & B 038 IcelgQd toutes les décompositionsaient été

ol ~Colal & v w

proposées
8 Passeraux deux écranssuivantspuis renouveler toutes les étapes mais
avecle nombre 18.
) Complétez ) Complétez @ Completez faddition ) Complétez © @ Complétez laddition
AAAAA P 5
ARAAAAN 7 7!‘!!‘!! ! e_©®
i, 11 15 =19+ 6 "0gde® 18 — 6l + 18
il : o
112/3/4/5/6 7/8 9 ®’®
15 ) 15 *?“! . = e% " |[1/2/3)4/5/6/7 8

Ecran 1 Correction écran 1 Correction écran 2 Correction écran 3 Correction écran 4



WS Y QSy Activité6 : Décomposer les nombres de 10 & 19. 6/8

Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

Lieu ¢ce LS RQI O b2YoNEB
Classe Collectif 10

Lirela consigne « Cliquezsurlescachespuiscomplétezlesadditions » Ecouterattentivementla consigne

Regardef QSESYLX S

Ecriref Q| R BompigteBwyt QF NR2 A a S
Leverf QF NR2A a$S

Inviter un éléveavenir autableaupour compléterf Q| R Reinédntiéey  Venirautableaupourcompléterf QI R Beinéntléd y°

Si besoin, demander aux autres éléves R Q | AfROSNRE @aBleau  Sibesoin,aiderf Q $ &usalléu Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres €elévesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponse de t QS fag @ifeau est invalidée, expliquer
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJfpauliqdaS Njpourquoiet venirautableaufairet QF QG A @A G S

Durée Matériel
00O TNI + Stylet
1
2 Montrerf Q S E &veddi B
3 Demanderauxélevesde prendreleur ardoise
Cliquersurun cacheag hasarg .
DemanderauxéléveskR Q S @ NN- NfBoinfilgteBuyleur ardoise
Demanderauxélevesde lever leur ardoiseafin de vérifier lesréponses
4
5
Demanderat QRZYS \iik 8&Benirmontrer saréponse
6 Renouveletesétapess3, 4 et 5 pourtouslesautrescaches
7 Passeaf QS SuNantbuisrenouvelerlesétapes 3, 4, 5 et 6.

&7 Cliquez sur les caches puis complétez les additions.

Ecran 1

&% Cliquez sur les caches puis complétez les additions.

Correction écran 1

RQOSO




Je retiens Activité 7 : Rappeler I'essentiel du cours.
Durée Matériel
© TNI + Stylet

Etape Actions du maitre

7/8

Lieu

Classe Collectif 1

RS

L Qi A2y A

f QSt &8¢

r

1 Lirelaconsigne « Complétez». Ecouterattentivementla consigne

2 Inviter un éléve a venir au tableau pour compléter toutes les = Venir au tableau pour compléter toutes les décompositionsdu
décompositionrdu nombre 10. nombre10.

3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q I AfRCBIN(RS #Sleau  Sibesoin,aidert Q S &u$alléau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres €lévesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponsede t QS fas @feau est invalidée, expliquer
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJfpauljqdaS Npourquoiet venirautableaufairef QF QG A @A G S
Demanderf QRZY S yéuk &Senirmontrer saréponse

2= Complétez. = Complétez.

Je sais décomposer les nombres de 10 a 19.

’Qc l’ 1+ 2‘(— 3|
i

r

41

2+ 8

19 = 3+7 |
o+1_o\_\ r//—«g

10’_\\5+i

10+0— —
9+i-// \ 6+4 |

8+ 2 | 7+3 | -

Je sais décomposer les nombres de 10 a 19.

Ecran 1

Correction écran 1

¢S RQFO b2YONB RQSO

w



Je joue Activité 8 : Décomposedesnombressur une cible. 8/8

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
000 TNI + Stylet Classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Expliguerle jeu de la cible aux éléves: Ecouterattentivementlesexplicationsdu maitre. 1
Unélevevient autableaupuiscliquesurlacarte.
En fonction du nombre proposé, il doit sélectionnerdansla cible les 2
nombresquilui permettentR Q 2 0 de&oMmbrald 2
2 Donnerun exempleen cliquantsurla carte. Regardef QS E &ffé¢tifé Sarle maitre.
3 Inviter un élévea venir cliquersurla carte puistrouver les 2 nombreslj dzQ A/é&nirautableaupour cliquersurla carte et compléterlacible :
peut utiliser pour obtenir le nombredemandé
4 NB: Jouerassedongtempsafin R Q 2 6 difféséritdddécompositiongpour 4
lesnombresde 104 19.
5
6
7
8

(<" Coloriez la cible en fonction du résultat de Ia
carte.

17

Ecran 1 Exemple de réponse écran 1



