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Q Guide du Maitre

Theme :Numeération.

Cours 4 Comparerdes lots.
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Présentation du Guide du Maitre

- Matériel nécessaire pour Activité de groupe ou
Numero, nom et NBFfA&ESNI £|Q individuelle ?

catégorie de

f QI OUABAGS D

Dans la classe ou & b2YONBE RQSONI ya RIya
t QSE G SNA § ¢zN t QF Oii A BAli S o

Uy
o

Estimation de durée de
f QF OGABGAGS|® QffS G NARS

entre 1, 2 et ! .
@ \F Activité 3 : Situer les trgis parties du corps humain. | 3/10 V\l
urée Mat¥riel 1¥u Type d'tivité No¥bre d'écran(s) t I O S R S t OI

OB TNl et stylet En classe Collectif 1

- le cours.
o
1 Lire la consigne et mentrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter laconsigne et regarder le TNI.
besoin, cliquer pour donner un exemple.
2 Faire venir un éléve autableau pour reconstituer une partie d'un des deux Cliguer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
corps. place.
3 C ter les rép des éléves, d der & l'éléve d' i Justifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

pourquoi il pense que ¢’est labonne réponse.

4 Passer a unautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps
reconstitués, passer a I'activité suivante.

«- Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps - Cliquez sur les fléches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. | de Jan et Ana.
Jan Jan
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Ecranl Ecranlcorrigé




Présentation du

Guide du Maitre

Etapes de
f QF OGAD
guider le maitre.

Actions dumaitre
G2dzi Fdz £ 2y 3
étape par étape.

_ Activité 3 : Situer les trois parties du corps humain.

besoin, cliguer pour donner un exemple.

COrps.

Commenter les réponses des éléves, demander a I'éléve d"expliquer
pourquei il pense que c'est [a bonne réponse.

P

U2 dzNJ

reconstitués, passer a I"activité suivante.
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Durée Matériel Lieu Type d'activité Nombre d'écran(s)
DO TNl et stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre Actions de I'éléve

1 Lirela consigne et montrer les fleches sur lesquelles il faut cliquer. Si Ecouter la consigne et regarder le TNI.

4 Faire venir un éléve au tableau pour reconstituer une partie d'un des deux

Passer aunautre éléve et refaire les étapes 2 et 3. Une fois les deux corps

3/10

Cliquer sur les fleches pour remettre une partie de corps asa
place.

lustifier sa réponse, bonne ou mauvaise.

~ A £ I = x xS o e
'lj Qliquezlsursié ‘fé(huMnﬁ et (A;t“e& gerps w4~ Cliquez sur les fleches orange et reconstituez les corps
de Jan et Ana. . de Jan et Ana.
Jan T Ana
— § ’ '
Ecranl / Ecran1corrigé \
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étape par étape.
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Il peut parfois y avoir plusieurs écrans.
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Mathématiques

Théme et cours travaillés

Voici le theme et le nom du cours que vous allez travailler avec les éléves :

1. Numération

Lire les nombres de 0 a 9

Ecrire les nombres de 0 & 9

Dénombrer des lots

Comparer des lots

Comparer des lots par la correspondance terme a terme
Comparer et réaliser deux lots (apprentissage des termes plus que, moins que, autant que)
Faire correspondre des lots a un nombre entier jusqu'a 10
Découverte de + et =

9. Décomposerde 0a?9

10.Compter de 0 a 29

11.Compter de 0 a 69

12.Lire et écrire les nombres de 0 a 69

13. Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 10 et 19
14.Décomposer de 10 a 19

15.Comparer les nombres de 0 a 19

16.Ranger les nombres de 0 a 19

17.Faire correspondre des lots a un nombre entier entre 20 et 69
18.Décomposer de 20 a 69

19.Comparer et réaliser des lots avec des nombres de 0 a 69
20.Ranger et comparer les nombres de 0 a 69

NGO WNE



Mathématiques >

Comparer des lots.

Sommaire des activités du cours :

[ Je découvre

@ iarae el ey O
remarqu

Activité 1 :Découvrir le terme @utant» et «pas

 Reliez les cartes qui ont autant de wiangles.

Pl
(s
Q)¢

Activité 5 :¢ N2 dz S NJ

- ‘ :‘ ﬁ autant» pour comparer deux lots.
e - ' Je retiens
WS YQSYGNInysS | [ o=
18 )
" .nz.t.m IQDJ
o see | ACVE2:wSE EAGSNI RSa t2h(a fdal T
000
000
000 :
- Je joue
' | Activité 3 :Repérer des lots qui ont autant d'objets. sl %
®OOe® i
e Activité 4 :¢ N2 dz@SNJ dzy 20 RQ2062S03

Activité 7 :Repérer les dominos qui ont la méme

quantite.
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Je découvre  Activité1 : Découvrilestermes« autant» et «pas autant pour comparedeuxlots. 17

Durée Matériel Lieu ¢eLIS RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet Dans la classe Collectif 3
Etape Actions du maitre Il OA2ya RS fQSft s

1 Lire la consigne: « Déplacezchaquepoissonsur un lac. Que remarquez  Ecouterlaconsigne 1
Vous? » \/

2 Inviter un élévea venirautableauafin de déplacerchaquepoissondansun ~ Déplacerchaquepoissonsurun lac 2
lac.

3 Demanderauxélévescelj dz@emarguent Répondreala questiondu maitre. 3

Fairedire aux élévesque chaquepoissona son lac. Expliqueraux éléves = Ecoutere maitre.
lj dzQd# glorslj dzpakafitantde lacsquede poissons

4 Passeaf QS €uNanty/ Entourerun enfantet sonassiette 4
Inviter un élévea venir au tableauet a entourer (dansun mémecerclg un
enfantet sonassiette

Fairepareilavecchacundesenfantsprésentssurla photo. S
5 Passeaf QS 8uNany Relierun enfantet safeuille.
Inviter un éléveavenir autableauet arelier un enfantet safeuille. 6
Fairepareilavecchacundesenfantsprésentssurla photo.
6 Fairedire aux éleveslj dzQéaleyey Qpasde feuilles Expliqueraux éléves Ecoutere maitre. 7
lj dzf) fapasautantR Q S f gdiedSfeuilles
8

Déplacez chaque poisson sur un lac. Que
@Der

% Entourez chaque enfant et son assiette. Y a-t-il
remarquez-vous ?

autant d'assiettes que d'enfants ?

&) Déplacez chaque poisson sur un lac.

Que remarquez-vous ? &) —
E =
= *‘ = &
S oS " Dy
Ecran 1 Corrlgé « Reliez chaque enfant et sa feuille. Y a-t-il autant Ecran 2 Corrlgé

de feuilles que d'enfants ?

Ecran 1 Ecran 3 corrigé



WS Y QSy Activité2 :Réalisedes lots qubntautantR Q2 a 2 S i a 217

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet En classe collective 3
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢

1 Lirela consigne: « Déplacezlansle panierdu basautant R Q 2 NJqye3 Fé&outera consigne 1
dansle panierdu haut. » N

2 Inviter un élévea venir au tableaupour déplacerlesorangesdansle panier =~ Venirautableauet déplaceresorangesdansle paniervide. 2
vide. N4

3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q| AfRCBINhE @lSleau  Sibesoin,aiderf Q S &udaliéhu Validerou invaliderla réponse 3

Demanderaux autres élevesde valider ou invalider la réponse Sides Sila réponse de t QS fag @feau est invalidée, expliquer
éleéves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJtpauljgdaS Njpourquoiet venirautableaufairef QF Qi A @A G S

Demanderaf QRIZY'S ik d&senirmontrer saréponse 4
4 Passera f Q S @uiNanyet inviter un autre éléve a venir au tableau Déplacelesananasiansle paniervide.
Renouveletesétapes?2 et 3 aveclesananas 5
5 Passeaf QS 8uNantyCompléterle panierdu haut. Venirautableauet déplacerescitronsdansle paniervide.
Inviter un élévea venir au tableau pour déplacerles citrons dansle panier \5/
dubas -
- — — — bis
6 Si besoin, demander aux autres éleves R Q | AfRCEINERE ¢aNleau  Sibesoin,aiderf Q S au$akieau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres élévesde valider ou invalider la réponse Sides Si la réponse de f Q S fad @fieau est invalidée, expliquer 7

éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJtpauliqdal Njourquoiet venirautableaufairet QI Qi A GA G S
Demanderf QRZAY S yéuk d&Benirmontrer saréponse

7 N_B . II eSt pOSSIbIede demandera un élévede Venlr Créer Ie IOt du haUt et @) Déplacez dans le panier du bas autant d'oranges que @) Déplacez dans |e panier du bas autant d'ananas
R QA yudl dutre®IRdea déplacerlescitronsdansle panierdu bas fens e pamerduhaut SRR R
@) Déplacez dans le panier du bas autant d'oranges que O O @
dans le panier du haut. O O

Ecran 1 corrigé Ecran 2 corrigé

) Déplacez autant de citrons que dans le panier du
haut.

o0 00
09000
OO0

Ecran 1 Ecran 3 exemple de correction



WS Y QSy Activité3 : Repérer des lots qant autantd'objets. 3/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirela consigne « RelieZzespaniersqui ont autantde citrons. » Ecouterla consigne 1
2 Inviter un éléve a venir au tableau pour associerdeux paniersqui ont = Venir au tableau pour associerdeux paniersqui ont autant de
autantde citrons citrons

2
3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q| AfROBINRSE @Bleau  Sibesoin,aiderf Q S éusakiéau Validerouinvaliderlaréponse [\~
Demanderaux autres éléves de valider ou invalider la réponse Sides Si la réponse de t Q S fad @ifieau est invalidée, expliquer 3
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJtpauliqdaS Njpourquoiet venirautableaufairet QF Qi A @A G S
Demanderf QRZY S yéuk &Senirmontrer saréponse N4
4

4 Renouveletesétapes?2 et 3 pour touslespaniers
5 Passeaf QS 8uNantsuisrenouvelerlesétapes2, 3 et 4. c
" Reliez les paniers qui ont autant de citrons.
6
@ PP
7

“ Reliez les paniers qui ont autant de citrons. @ o @ o
Ecran 1 corrigé
¢

«“ Reliez les paniers qui ont autant d'oranges.

® OO e

Ecran 1 Ecran 2 corrigé



WS Y QSy Activité 4 : Retrouver un IdR Q 2 didBiguas a7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre Il OA2ya RS fQSft s

1 Lire la consigne: « Retournezla carte. Entourezla carte du basqui a = Ecouterlaconsigne 1
autantdetriangles »
Expliqueraux éléeveslj dzQvant dgvoir étre bien attentifs a la carte qui va
étre retournée 2

2 Cliquer sur la carte située en haut et recliquer dessusau bout de 5 Venirautableauet suivrelesconsignesiet QSy & SA 3y | y i
secondes 3
Demanderaux élévesde retrouver parmi les cartes situéesen dessous,
celle qui est identigue. Demanderaux éléevesde leverla mainf 2 NR |j dzQA f a N\
pensentavoirlabonneréponse 4

3 Inviter un éléve & venir au tableau et a cliquer sous f QA Y [CHgBersurf QA YdrrésBondanteet vérifier saréponse NS
correspondante Luidemanderensuitede retournerf Q A i hau pour 5
vérifier saréponse

. - , % Retournez la carte.
4 Passeat Q $ SuN&ntét renouvelerlesétapes Entourez la carte du bas qui a autant de triangles. 6
7

% Retournez la carte.
Entourez la carte du bas qui a autant de triangles.

Ecran 1 corrigé
% Retournez la carte.

Entourez la carte du bas qui a autant de triangles.

Ecran 1 Ecran 2 corrigé



WS YQSy! OGAGAGS p Y ¢ NBeddgdd\J RS&a f20a RQ202Sia 5/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
TNI + Stylet En classe Collectif 2
Etape Actions du maitre l OGA2ya RS f QSft §¢
1 Lire la consigne: « Reliezles cartes qui ont le méme nombre de Ecouterdaconsigne 1
triangles »
2 Inviter un élévea venirautableaupour relier deuxcartesidentiques Venirautableaupour relier deuxcartesidentiques

3 Si besoin, demander aux autres éléves R Q| AfRCE\N(hE @Bleau  Sibesoin,aiderf Q S &usalleéau Validerou invaliderlaréponse
Demanderaux autres éléves de valider ou invalider la réponse Sides Si la réponse de f QS fa$ @ifieau est invalidée, expliquer
éléves invalident la réponse, leur demander R Q S E LJpauliqdeS Njpourquoiet venirautableaufairef QI QG A @A G S
Demanderf QRZY S yéuk &Senirmontrer saréponse

4 Renouveletesétapes?2 et 3 pour toutes lesautrescartes
5 Passeaf QS 8uNant/

6 Lirelaconsigne « RetrouveZescartesqui sontidentiques » Ecouterla consigne
NB: le but de f QI Oésthd@ terite® de mémorisert QS Y LIt 1désS Y Sy (i
différentescartesafin de retourner successivemenies 2 cartesidentiques
formant une paire.)

7 Inviter un éléveavenirautableau Venirautableau Découvrirdeuxcartes
Demanderaf Q S flege@@nerdeuxcartes Siles cartessont identiques,ellesrestent face visible Siellesne
Siles cartessont identiques,ellesrestent face visible Siellesne sontpas sontpasidentiques,ellessecachentde nouveau
identiques,ellessecachentde nouveau

ol al = (a(n

8 Inviter un autre éléveavenircontinuerf QF QG A @A (0 S
" Retrouvez les cartes qui sont identiques.
" Reliez les cartes qui ont le méme nombre de " Reliez les cartes qui ont le méme nombre de
triangles. triangles.

# Modifier ORecharger ¥ Aide

> AN

Ecran 1 Ecran 1 corrigé 9ESYLX S RS O2NNBOGAZYy |




Je retiens Activité 6 : Résumel'essentiel dwcours 6/7

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Lirelaficherécapitulative Ecouterle maitre. 1
2 NB: aveclesobjets disponiblesdansla classe proposerdeslots entre 1 et
9 objets Faire certainslots avecla méme quantité R Q 2 & BaBfetits 2

groupes faire venirles élevesprésdu bureauet leur demanderde trouver

leslots quiont autantR Q 2 6 ¥&eéntedeslots et lesréponsesdu groupe

aurestedelaclase 3
Fairede nouveauxlots puis faire venir un nouveaugroupeR Q Sy presy i a

du bureaupour comparerlesnouveauxots.

&3 Rappel.

Je compare des lots, quantités, groupes
: Q. J en utilisant le mot « autant ».
) . ¥
«1l y a autant de ronds que de carrés.

000 EHEN

|l n'y a pas autant de triangles que de rectangles.

AAAA WWm

Ecran 1



Je joue Activité 7 : Repérer les dominos auit la mémequantité. 717

Durée Matériel Lieu ¢S RQFO b2YONB RQSO
© TNI + Stylet En classe Collectif 1
Etape Actions du maitre l OGdAz2ya RS fQSft ¢
1 Expliquerauxélévesque vousallezjouer aujeu du domino. Ecoutef QSy aSA 3yl yi 1
Demanderauxélévessiils connaissentejeu. Répondreauxquestionsdef QSy aSA 3yt y i
2 Expliquedesréglesdujeu: Ecouterlesréglesdu jeu. 2

But du jeu : placertous les dominossur le tapis de jeu en associantles

nombresquivontensemble

Regledujeu: 3
Le maitre montre R Q | olé dlaRinosplacéssur le tapis Il expliqueaux

élevesquet Qa@ol placerles autresdominosen associantes parties qui

ont le mémenombrede points. 4
3 Montrer R Q | 6ufl éx&tnpleen prenantun dominoavecla quantité « 3»  Regardef Q S E $t¥ddiité3lesexplicationsdu maitre.
et le positionnersur le tapisa cété du domino (« 2 »/ « 3 »). Montrer aux 5

éleveslestrois points sur chacundesdominoset dire « |j dz@dattantde
points» doncil estpossiblede lesassocier

4 Fairevenirdeuxéquipesde trois élévesautableau Venirautableauet placerlesdominossurle tapisde jeu. 6
Demandera la premiére équipe de choisirun domino qui peut aller avec
celui présent sur le tapis et leur demanderde le placer sur le tapis. Au 7

besoinfaire pivoter le dominoen cliquantsurlaflecherouge

Attention : avant de tourner les dominos, les élévesdoivent R Q | 6l&s NR
déplacersurle tapisde jeu.

I Q ®nsiiteat QS ljsdaantd®le choisirun dominoet de le placersurle
tapis

Continuer ainsi 2 dza licd2Q dzQ ddgsSleux équipes ne puissent plus
déplacerde domino.

" Jouez aux dominos.

Ecran 1 Exemple de correction écran 1



